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ᴫせ 
ᮏ◊✲ࡣ㸪ேᕤ≀ࡢࡁືࡢ㉁ࡀ㸪ࣘ ࡟ឤ᝟ホ౯ࡢࢨ࣮

୚ࡿ࠼ᙳ㡪ࢆᐇ㦂ⓗ᳨࡟ウࡓࡋ㸬ᐇ㦂ཧຍ⪅ࡣ㸪7 ✀㢮
ࡃື࡟࠺ࡼࡿࡍ㛤㛢࡛࣮ࣥࢱࣃࡢᛴ⦅ࡿ࡞␗ࡢ 2 ᮏࡢ
࡜㸬୺ᡂศศᯒࡓࡗ⾜ࢆᚋ㸪ឤ᝟ホ౯ࡢࡑ㸪ࡋほᐹࢆ⥺
㸪ࡣసື࠺࡞ࡶ࡜ࢆኚ໬࡞ᯝ㸪ᛴ⃭⤖ࡢศᯒ࣮ࢱࢫࣛࢡ
ぬ㓰ᗘࡀ㧗ࡃᛌឤ᝟ࡀప࠸ホ౯ࡀᚓࡿࢀࡽഴྥࡾ࠶ࡀ㸪
㆙ᡄࡸ୙Ᏻࢆႏ㉳ࡀ࡜ࡇࡿࡍ♧၀ࡓࢀࡉ㸬୍ ᪉࡛㸪ᐃ㏿
ࡿࢀࡽᚓࡀᛌឤ᝟࡞୰❧ⓗࡃపࡀ㸪ぬ㓰ᗘࡣస࡛ືࡢ
ഴྥࡾ࠶ࡀ㸪ືసタィࡢᇶ‽Ⅼ࡚ࡋ࡜᭷ຠ࡛࡜ࡇࡿ࠶
࡟㸪ぬ㓰ᗘࡣ࡛࣮ࣥࢱࣃࡢᛴ⦅ࡢ௚ࡢࡑ㸬ࡓࢀࡉ၀♧ࡀ
ഴྥࡿࡍႏ㉳ࢆ㸪ᛌឤ᝟ࡢࡢࡶࡓࢀࡽࡳࡀഴྥࡿ࡞␗
㸪ືࡣᯝ⤖ࡢࡽࢀࡇ㸬ࡓࢀࡉ♧ࡀ ே࡜㸪ே㛫ࡀタィࡢࡁ
ᕤ≀࡚࠸࠾࡟ࣥࣙࢩࢡࣛࢱࣥ࢖ࡢ࡜㸪ឤ᝟ⓗ཯ᛂ࡟ᙳ
㡪ࡿࡍせᅉࡿ࠶࡛ࡢࡶࡍ♧ࢆ࡜ࡇࡿ࡞࡜㸬 
 
㸪ឤ᝟ホ౯㸪㠀ゝࣥ࢖ࢨࢹࢫ࣮࢙ࣇࢱࣥ࢖㸸ࢻ࣮࣮࣡࢟
ㄒ⾜ື㸪ࣥࣙࢩࢡࣛࢱࣥ࢖ࢺ࢙ࣥࢪ࣮࢚࣐࣮ࣥࣗࣄ 

 ࡟ࡵࡌࡣ .1

⌧ᅾ㸪ேᕤ▱⬟㸦AI: Artificial Intelligence㸧ࢆᦚ㍕ࡓࡋ

ேᕤ≀ࡣ♫఍࡟ᗈࡃᾐ㏱ࡋ㸪ே㛫ࡢ⏕ά⎔ቃࢆᨭࡿ࠼

ᇶ┙ࡿ࠸࡚ࡗ࡞࡜㸬ࡓࡋ࠺ࡇேᕤ≀ࢆ㏻࡚ࡌ㸪ே㛫ࡀ᪥

ᖖⓗࢆࢡࢫࢱ࡞෇࡟⁥㐙⾜࡛ࡾࡼ࡜ࡶࡣ࡜ࡇࡿࡁ㸪⏕

άᇶ┙ࡢ࡚ࡋ࡜ᙺ๭ࢆᯝ࡛ୖࡍࡓ㸪࣮ࣘ࡟ࢨᑐ࡚ࡋᚰ

ᆅࡸࡉࡼᏳᚰឤࡍࡽࡓࡶࢆタィࡀồࡿ࠸࡚ࢀࡽࡵ㸬 

ᛌ࡞ឤ᝟ⓗ࡞࠺ࡼࡢࡇ㸪ࡣ࡛✲◊ᚰ⌮Ꮫࡢ࡛ࡲࢀࡇ

㐺ࡣࡉ㸪ࡤࡋࡤࡋ㠀ゝㄒⓗ࡞㌟యࢆ࠸ࡲࡿࡩࡢ㏻࡚ࡌ

ႏ㉳ࡿ࠸࡚ࢀࡽ▱ࡀ࡜ࡇࡿࢀࡉ㸦Dael, Mortillaro, & 

Scherer, 2012㸧㸬࡟ࡃ࡜㸪ே㛫ࡣ௚⪅ࡢ⾲᝟ࡸど⥺㸦Argyle 

& Cook, 1976㸧㸪ື సࡉ࠿ࡽ⁥ࡸࡉ㏿ࡢ㸦Johansson, 1973㸧

┤ࢆෆⓗ≧ែࡸ㸪ឤ᝟࡚ࡌ㏻ࢆ┦ᵝࡢ㌟యືసࡢ࡝࡞

ほⓗ࡟ㄞࡿྲྀࡳ⬟ຊࢆഛࡾ࠾࡚࠼㸪ࡓࡋ࠺ࡇ▱ぬࡣᑐ

ே⌮ゎࡢᇶ┙ࡿ࡞ࡶ࡜㸬 

࣎ࣟࡸࢺ࢙ࣥࢪ࣮࢚㸪௬᝿࡟ᬒ⫼ࢆぢ▱࡞࠺ࡼࡢࡇ

㸪ࡣ࡛✲◊ࡢࢺ࢙ࣥࢪ࣮࢚ᑐヰᆺࡿࡍ࡜ࡵࡌࡣࢆࢺࢵ

ே㛫ࡢ㠀ゝㄒⓗࢆ࠸ࡲࡿࡩ࡞ேᕤ≀࡟ᐇ⿦ࡿࡍヨࡀࡳ

 㸬ࡓࡁ࡚ࢀࢃ⾜

㸪ࡣ࡛✲◊ࡿࡍ㛵࡟ࢺ࢙ࣥࢪ࣮࢚㸪௬᝿ࡤ࠼࡜ࡓ

Bickmore & Cassell㸦2005㸧ࡀ㸪ゝ ㄒⓗ࣭㠀ゝㄒⓗ⾜ືࢆ

ᕫ⮬ࡸಙ㢗ឤࡢࢨ࣮࡚ࣘࡗࡼ࡟ࢺ࢙ࣥࢪ࣮࢚ࡓࡋྜ⤫

㛤♧ಁࡀ㐍ࡓࡋ♧ࢆ࡜ࡇࡿࢀࡉ㸬ࡓࡲ㸪Aicher 㸦2024㸧ࡽ

㸪࡛ࣘ࡜ࡇ࠺⾜ࢆ࣮ࣕࢳࢫ࢙ࢪࡀࢺ࢙ࣥࢪ࣮࢚㸪ࡣ ࢨ࣮

࠿ࡽ᫂࡟ᐇ㦂ⓗࢆ࡜ࡇࡿࡲ㧗ࡀ㛵୚㸪⯆࿡㸪ឤ᝟ホ౯ࡢ

㸪ࣟࡓࡲ㸬ࡿ࠸࡚ࡋ࡟ 㸪Yamadaࡣ࡛✲◊ࡿࡍ㛵࡟ࢺࢵ࣎

㸪ࣟࡣ㸦2013㸧ࡽ ࡵࡓ㸪࡚ࡗࡼ࡟᫬೵Ṇືస୍ࡢࢺࢵ࣎

㸪Wallkötterࡓࡲ㸬ࡿ࠸࡚ࡋ♧ࢆ࡜ࡇࡿࡁఏ㐩࡛ࢆ࠸ࡽ

㸪ࣟࡣ㸦2021㸧ࡽ 㸪ጼໃ㸪࣮ࣕࢳࢫ࢙ࢪ᝟㸪⾲ࡢࢺࢵ࣎

ືసࡢ㌶㐨ࡢࢺࢵ࣎ࣟࡀឤ᝟ࡸෆⓗ≧ែࢆఏࡿ࠼ᡭẁ

 㸬ࡿ࠸࡚ࡋ♧ࢆ࡜ࡇࡿ࠶᭷ຠ࡛࡚ࡋ࡜

࡝࡜࡟ᡭẁࡢ᝟ሗఏ㐩ࡿ࡞㸪༢ࡣ⌧⾲సືࡢࡽࢀࡇ

ࡾࡀ࡞ࡘឤ᝟ⓗࡸ⏝஫స┦࡞↛⮬ࡢ࡜ࢨ㸪࣮ࣘࡎࡽࡲ

 㸬ࡿ࠶ࡀᛶ⬟ྍࡿࡍ⬟ᶵ࡚ࡋ࡜せ⣲ࡍฟࡳ⏕ࢆ

㐍ࡶ✲◊ࡓࡋ┠╔࡟㉁ࡢࡁ㸪ືࡽ࠿ほⅬ࡞࠺ࡼࡢࡇ

㸬Zhouࡿ࠶ࡘࡘࡳ స࡛ືࢺࢵ࣎ࣟࡌ㸪ྠࡣ㸦2017㸧ࡽ

㸪㏿ᗘ㸪㏿ᗘኚ໬㸪୍ࡶ࡚ࡗ࠶ ᫬೵Ṇࡢ᭷↓ࡓࡗ࠸࡜㐪

♧ࢆ࡜ࡇࡿࡍኚ໬ࡃࡁ኱ࡀ㇟༳ࡢࢨ㸪࣮࡚ࣘࡗࡼ࡟࠸

࡜ࡾࡃࡗࡺ㸪ࡿ࠶ࡀಙ⮬ࡣࡁື࠸㸪⣲᪩ࡤ࠼࡜ࡓ㸬ࡓࡋ

ࡗᣢࢆ≀࠸㔜ࡸ࠸ࡽࡵࡓ㸪ࡣ೵Ṇ࡞↛⮬୙ࡸࡁືࡓࡋ

㸪Wallaceࡓࡲ㸬ࡿ࠼୚ࢆ㇟༳ࡓࡗ࠸࡜ࡿ࠸࡚ 㸦2024㸧ࡽ

యຊᏛⓗほ⏕ࢆ㠀ゝㄒⓗືసࡢࢺࢵ࣎ࣟࡀࢨ㸪࣮ࣘࡣ

Ⅼ㸦ᵓ㐀ⓗ࣭ 㐠ືⓗື࡞⌮ྜ࡟స࡚ࡋ࡜ゎ㔘ࡿࡍどⅬ㸧

୧ࡢⓗゎ㔘㸧⬦ᩥࡴྵࢆឤ᝟ࡸㄒⓗほⅬ㸦ෆ㒊≧ែ≀࡜

㠃ࡽ࠿ゎ㔘ࡓࡋ♧ࢆ࡜ࡇࡿ࠸࡚ࡋ㸬 

ࡓࡶࢆ㌟యᛶ࡞㸪ᨃேⓗࡸ㉁ࡢࡁືࡢ≀㸪ேᕤࡋ࠿ࡋ

㸪ࡣ࡚࠸ࡘ࡟ᙳ㡪ࡿ࠼୚࡟ࢨ࣮ࣘࡀࡁືࡢ≀ேᕤ࠸࡞

㸪ேᕤࡣ࡛✲◊ᮏ࡛ࡇࡑ㸬࠸࡞࠸࡚ࢀࡉゎ᫂࡟༑ศࡔࡲ

ᐇࢆᙳ㡪ࡿ࠼୚࡟ឤ᝟ホ౯ࡢࢨ㸪࣮ࣘࡀ㉁ࡢࡁືࡢ≀

㦂ⓗ᳨࡟ウࡿࡍ㸬ලయⓗࡣ࡟㸪ື ࣮ࣘࡀ࠸㐪ࡢᛴ⦅ࡢࡁ

 㸬ࡿࡍ࡜ⓗ┠ࢆ࡜ࡇࡿࡍศ㢮ࢆᙳ㡪ࡿ࠼୚࡟ឤ᝟ࡢࢨ
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2. ᪉ἲ 

ேᕤ≀ࡢࡁືࡢ㉁ࡀឤ᝟࡟୚ࡿ࠼ᙳ㡪ࢆホ౯ࡓࡿࡍ

ㄢ㢟࡛㸪ཧࡢࡇ㸬ࡓࡋᐇ᪋ࢆឤ᝟ホ౯ㄢ㢟ࡣ⪅㸪ཧຍࡵ

ຍ⪅ࡣ㸪2 ᮏࡢ⦪⥺㸦ᅗ 1ձ㸧ࡀ 3 ⛊㛫࡚ࡅ࠿ᅇ㌿࡚ࡋ

1 ᮏࡢỈᖹ⥺㸦ᅗ 1ղ㸧ࡾ࡞࡜㸪෌ࡧ㸪3 ⛊㛫࡚ࡅ࠿ඖ

ࢆࣥࣙࢩ࣮࣓ࢽ࢔࠺࠸࡜ࡿᡠ࡟⨨఩ࡢ⦪ࡢ 1 ศ㛫ほᐹ

࣮࣓ࢽ࢔ࡿ࠼ぢ࡟࠺ࡼࡿࡍ㛤㛢ࡀ㸪ᡬࡣࡁືࡢࡑ㸬ࡓࡋ

 㸬ࡓ࠸࡚ࡗ࡞࡜ࣥࣙࢩ

ᛌឤ࡜㸪ぬ㓰ᗘ㸦㧗ぬ㓰㸫పぬ㓰㸧ࡣ⪅ᚋ㸪ཧຍࡢࡑ

᝟㸦ᛌ㸫୙ᛌ㸧ࡢ 2 ḟඖࢹࣔࡿ࡞ࡽ࠿ 㸦ࣝRussell, 1980㸧

㸬ࡓࡋホ౯ࢆឤ᝟ࡢほᐹᚋࣥࣙࢩ࣮࣓ࢽ࢔㸪࡚࠸ᇶ࡙࡟

ලయⓗࡣ࡟㸪ཧຍ⪅ࡣ㸪8 ࡋ㸪ᴦࡿ࠶ឤ᝟ㄒ㸦άẼࡢࡘ

㸪ࣜ࡞࠿ࡸ✜㸪ࡓࡋ㸪⥭ᙇࡓࡋࡽ࠸ࡽ࠸㸪࠸ ࡋࢫࢡࢵࣛ

㸪9࡚࠸ࡘ࡟㸧࠸㔜ࡀ㸪Ẽ࡞㸪㏥ᒅࡓ ẁ㝵㸦1㸸ࡓࡗࡲ

㸧࡛࠺ᛮ࠺ࡑ࡟㸫9㸸㠀ᖖ࠸࡞ࢃᛮ࠺ࡑࡃ ホ౯ࡓࡗ⾜ࢆ㸬 

㸪ᅗࡣࡁ⥆ᡭࡢࡇ 2 ࡓࢀࡉ♧࡟ 5 ࣮ࣥࢱࣃసືࡢࡘ

࣮ࢱࣃ㏿㸪ᐃ࡚࠼ຍ࡟ 㸦ࣥ3 ⛊㛫ࢆ㏻୍ࡀ⥺࡚ࡌᐃ㏿ᗘ

࣮ࢱࣃ㸧㸪ᛴኚࡢࡶࡃື࡛ 㸦ࣥ1.5 㸪↛✺ࡀ⥺᫬Ⅼ࡛ࡢ⛊

Ỉᖹࡣࡓࡲᆶ┤ࡢࡶࡿ࡞࡟㸧ࡢ඲7࡚࠸⏝ࢆ࣮ࣥࢱࣃ㸪

 㸬ࡓࢀࢃ⾜࡟㡰࣒ࢲࣥࣛ

ཧຍ⪅ࡣ㸪Yahoo! JAPAN ࢩ࣮ࢯࢻ࢘ࣛࢡࡿࡍᥦ౪ࡀ

࡚ࡌ㏻ࢆࢫࣅ࣮ࢧࢢࣥ 200 ࡲࡣ⪅㸬ཧຍࡓࡋເ㞟ࢆྡ

ࡾྲྀ࡟ᚋ㸪ㄢ㢟ࡔࢇㄞࢆㄝ᫂ࡢ㸪ᐇ㦂ࡋពྠ࡟ព᭩ྠࡎ

 㸬ࡔࢇ⤌

 

ᅗ 1 ឤ᝟ホ౯ㄢ㢟࡛⏝ືࡢ⥺ࡓ࠸స⠊ᅖ 

 

 

ᅗ 2 ືస࣮ࢱࣃ  ࣥ

 

3. ⤖ᯝ 

Directed Questions Scale㸦Maniaci & Rogge, 2014㸧ࡼ࡟

㸪14ࡾ 㸪ศࢀࡉᐃุ࡜ࡓࡋ㏉ࡾ⧞ࢆ⟆ᅇ࡞୙ὀពࡀྡ

ᯒࡽ࠿㝖እࡓࢀࡉ㸬ࡢࡑ⤖ᯝ㸪186 㸦ྡ⏨ᛶ 145 ྡ㸪ዪ

ᛶ 41 ྡ㸪22㸫65 ṓ㸪M = 47.42㸪SD = 9.23㸧ࡀࢱ࣮ࢹࡢ

ศᯒ࡟౑⏝ࡓࢀࡉ㸬 

ཧຍ⪅ࡽ࠿ᚓࡓࢀࡽ 8 ࣮ࢹホ౯ࡿࡍᑐ࡟ឤ᝟ㄒࡢࡘ

࡞ᑐⓗ┦ࡢឤ᝟ホ౯ࡢ࡜ࡈ࣮ࣥࢱࣃ㸪ືస࡚࠸⏝ࢆࢱ

㐪᳨ࢆ࠸ウ࡟ࡵࡓࡿࡍ୺ᡂศศᯒࢆᐇ᪋ࡓࡋ㸬ࡢࡑ⤖

ᯝࢆᅗ 3  㸬ࡍ♧࡟

ศᯒࡢጇᙜᛶࡣ㸪➨ 1 ➨ࡧࡼ࠾ 2 ୺ᡂศ࡚ࡗࡼ࡟ㄝ

᫂ࡿࢀࡉศᩓࡢ๭ྜ࡟ᇶ࡙࡚࠸ホ౯ࡓࡋ㸬➨ 1 ୺ᡂศ

ࡢ඲ศᩓࡣ ➨㸪ࢆ37.07% 2 ୺ᡂศࡣ 㸪ࡋㄝ᫂ࢆ24.61%

୧⪅࡚ࡏࢃྜࢆ඲యࡢศᩓࡢࡾ࡞࠿ࡢ๭ྜࢆ༨ࡓࡵ㸬

ᅉᏊ㈇Ⲵ㔞ࡢศᯒࡢ⤖ᯝ㸪ᛌࡢឤ᝟ㄒ㸦άẼࡿ࠶㸪ᴦࡋ

ឤ᝟ㄒࡢ୙ᛌࡧࡼ࠾㸧ࡓࡋࢫࢡࢵ㸪ࣜࣛ࡞࠿ࡸ✜㸪࠸

㸦ࡓࡋࡽ࠸ࡽ࠸㸪⥭ᙇࡓࡋ㸪㏥ᒅ࡞㸪Ẽࡀ㔜࠸㸧ࡣ➨ 1

୺ᡂศ࡜ᙉࡃ㛵㐃ࡾ࠾࡚ࡋ㸪୍᪉࡛㸪㧗ぬ㓰ࡢឤ᝟ㄒ

㸦άẼࡿ࠶㸪ᴦ࠸ࡋ㸪ࡓࡋࡽ࠸ࡽ࠸㸪⥭ᙇࡓࡋ㸧ࡧࡼ࠾

పぬ㓰ࡢឤ᝟ㄒ㸦✜࡞࠿ࡸ㸪ࣜ 㸪࡞㸪㏥ᒅࡓࡋࢫࢡࢵࣛ

Ẽࡀ㔜࠸㸧ࡣ➨ 2 ୺ᡂศࡢ࡜㛵㐃ࡀᙉࡓࡗ࠿㸬 

➨㸪࡟ࡽࡉ 3 ୺ᡂศࡀ 㸪ࡾ࠾࡚ࡋㄝ᫂ࢆศᩓࡢ17.82%

㸧ࡓࡋ㸪⥭ᙇ࠸ࡋ㸪ᴦࡿ࠶ឤ᝟㸦άẼ࡞άືⓗࡣᡂศࡢࡇ

㸪ࣜ࡞࠿ࡸ✜㸪ࡓࡋࡽ࠸ࡽ࠸ឤ᝟㸦࡞ᢚไⓗ࡜ ࢫࢡࢵࣛ

ࡿ࠸࡚ࡋ♧ࢆḟඖࡿࡍ༊ูࢆ㸧࠸㔜ࡀ㸪Ẽ࡞㸪㏥ᒅࡓࡋ

 㸬ࡓࢀࡉゎ㔘࡜

௳᮲ࡢ㸪௚ࡣ࣮ࣥࢱࣃ㸪ᛴኚ࡜ࡃᇶ࡙࡟ศᯒࡢࡽࢀࡇ

ᛌឤࡃ㧗ࡀ㸪ぬ㓰ᗘࡋ♧ࢆศᕸ࡞␗≉ࡶ࡚᭱ࡋẚ㍑࡜

᝟ࡀప࠸ഴྥࡀㄆࡓࢀࡽࡵ㸬࡟ࢀࡇᑐ࡚ࡋ㸪ື స࣮ࢱࣃ

ࣥ 1 ࣮ࢱࣃ㸪ࡾ࠶ᚩⓗ࡛≉ࡀᛌឤ᝟࡜ぬ㓰ᗘ࠸㸪㧗ࡣ

ࣥ 2 ࢀࡽࡳࡀഴྥ࠸㧗ࡣ㸪ᛌឤ᝟ࡃపࡸࡸࡀぬ㓰ᗘࡣ

ࡢ㸪ᛌឤ᝟ࡀ࠸పࡣ㸪ぬ㓰ᗘࡣ࣮ࣥࢱࣃ㏿㸪ᐃࡓࡲ㸬ࡓ

ḟඖ࡛ࡣ୰❧ⓗ࡞༳㇟ࢆ୚ࡓࢀࡉ♧ࡀ࡜ࡇࡓ࠸࡚࠼㸬 

ືసࡢ࣮ࣥࢱࣃ㢮ఝᛶ࡜┦㐪᳨࡟ࡽࡉࢆウࡵࡓࡿࡍ㸪

ឤ᝟ホ౯࡟࢔ࢥࢫᇶ࡙࣮ࢱࢫࣛࢡ࡚࠸ศᯒࢆᐇ᪋ࡓࡋ㸬

ᅗࢆᯝ⤖ࡢࡑ 4 ࠸㧗ࡣࣝࢹࣔࢢࣥࣜࢱࢫࣛࢡ㸬ࡍ♧࡟

ㄝ᫂ຊࡓࡋ♧ࢆ㸦R² = 0.93㸧㸬ศᯒࡢ⤖ᯝ㸪7 సືࡢࡘ

࡟୺ࡣ࣮ࣥࢱࣃ 2 ➨㸬ࡓࢀࡉศ㢮࡟࣮ࢱࢫࣛࢡࡢࡘ 1

㸪ືసࡣ࡟࣮ࢱࢫࣛࢡ 5㸪1㸪4㸪2 ࡇ㸪ࡾ࠾࡚ࢀࡲྵࡀ

㸪ືసࡶ୰࡛ࡢ 5 ࡜ 1 ᫂ࡀ࡜ࡇࡿ࠶࡟㛵ಀ࠸㏆ࡶ᭱ࡣ

㸬୍᪉࡛㸪ືసࡓࡗ࡞࡜࠿ࡽ 3 㸪ูࡣ࣮ࣥࢱࣃ㏿ᐃ࡜

ࣃᛴኚࡀࡢࡓࡋ⨨఩࡚ࢀ㞳ࡶ㸪᭱ࡋᒓ࡟࣮ࢱࢫࣛࢡࡢ

 㸬ࡓࡗ࠶࡛࣮ࣥࢱ
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ᅗ 3 ୺ᡂศศᯒࡢ⤖ᯝ 

 

 

ᅗ  ᯝ⤖ࡢศᯒ࣮ࢱࢫࣛࢡ 4

 

 

4. ⪃ᐹ 

ᮏ◊✲࡛ࡣ㸪ேᕤ≀ࡢࡁືࡢ㉁ࡀ㸪ࣘ ឤ᝟ホ౯ࡢࢨ࣮

㸬୺ᡂศศᯒࡓࡋ㸪ศ㢮ࡋウ᳨࡟ᐇ㦂ⓗࢆᙳ㡪ࡿ࠼୚࡟

࠺࠸࡜ᛌឤ᝟࡜ぬ㓰ᗘࡣ㸪ឤ᝟ホ౯ࡽ࠿ᯝ⤖ࡢ 2 ࡢࡘ

ḟඖ࡚ࡗࡼ࡟୺せ࡟ᵓᡂࡀ࡜ࡇࡿ࠸࡚ࢀࡉ☜ㄆࡓࢀࡉ㸬

➨㸪࡟ࡽࡉ 3 ୺ᡂศ୍ࡶᐃࡢㄝ᫂ຊࢆ᭷ࡾ࠾࡚ࡋ㸪ື

సࡢ࣮ࣥࢱࣃ㐪ࡣ࠸㸪άືⓗࡣ࠸ࡿ࠶ᢚไⓗࡓࡗ࠸࡜

㌟యⓗ⥭ᙇឤ࡟㛵㐃ࡿࡍឤ᝟ࡢႏ㉳ࡶ࡟ᙳ㡪ࢆ୚ࡿ࠼

ྍ⬟ᛶࡀ♧၀ࡓࢀࡉ㸬 

ືసࡢ࣮ࣥࢱࣃ୰࡛ࡶ㸪ᛴኚືࡿࡍసࡣ㸪௚ືࡢస࡜

኱ࡿ࡞␗ࡃࡁホ౯ࡓࡅཷࢆ㸬ືࡢࡇస࡛ࡣ㸪ぬ㓰ᗘࡀ㧗

㸪ࣘࡾ࠶㢧ⴭ࡛ࡀഴྥ࠸పࡀ㸪ᛌឤ᝟ࡃ ㆙࡚ࡗ࡜࡟ࢨ࣮

ᡄࡸ୙Ᏻࢆႏ㉳࡞࠺ࡼࡿࡍ཯ᛂࡿࢀࡽ࠼⪄࡜ࡓࡌ⏕ࡀ㸬

㆙ᡄ࡚ࡋᑐ࡟ࡁື࡞ண ᅔ㞴ࡢ≀ேᕤࡀ㸪ே㛫ࡣࢀࡇ

ⓗ࡟཯ᛂࡿࡍഴྥࡓࡋ♧ࢆඛ⾜◊✲㸦Lyons et al., 2023㸧

࠶せ⣲࡛࡞㔜せ࡚࠸࠾࡟㸪ឤ᝟ホ౯ࡾ࠶ⓗ࡛ྜᩚࡶ࡜

 㸬ࡿࢀࡽ࠼⪄࡜ࡿ

୍᪉࡛㸪ືࡁฟ࡟ࡋ⣲᪩ືࡴྵࢆࡁື࠸స 1 㸪ぬࡣ

㓰ᗘ࡜ᛌឤ᝟ࡢ୧㠃࡛㧗࠸ホ౯ࢆᚓࡓ㸬ࡓࡲ㸪ẚ㍑ⓗ⁥

సືࡓࢀࡉไᚚ࡛࠿ࡽ 2 ࡸ 3 㸪ᛌឤࡃపࡣ㸪ぬ㓰ᗘࡣ

᝟ࡀ㧗࠺࠸࡜࠸ⴠ࡟ࢫࢡࢵࣛࣜࡸࡁ╔ࡕ㛵㐃ࡿࡍഴྥ

ࡗ࠿పࡑࡇぬ㓰ᗘࡣ࣮ࣥࢱࣃ㏿㸪ᐃ࡟ࡽࡉ㸬ࡓࡗ࠿ᙉࡀ

ࡸ✜ࡘ࠿㸪୰❧ⓗࡾ࠶࡟⨨఩࡞❧୰ࡣ㸪ᛌឤ᝟ࡢࡢࡶࡓ

࡟సື࡞ᇶ‽ⓗࡢタィୖ࡚ࡋ࡜ࡁືࡿ࠼୚ࢆ㇟༳࡞࠿

 㸬ࡿࢀࡉ၀♧ࡀ࡜ࡇࡿᚓࡾ࡞

㸪ࡾ࠶ⓗ࡛ྜᩚ࡜୺ᡂศศᯒࡶᯝ⤖ࡢศᯒ࣮ࢱࢫࣛࢡ

ࡀ࡜ࡇࡿ࠸࡚ࡌ⏕ࡀ࠸㐪ࡢឤ᝟ࡿࡼ࡟࣮ࣥࢱࣃࡢࡁື

☜ㄆࡓࢀࡉ㸬 

௒ᚋ㸪௒ᅇࡢᐇ㦂࡛ࡓࡗ࠿࡞ࢀࢃᢅࡣ⤯ᑐⓗ࡞㏿ᗘ

ࡾྲྀࢆࣥࣙࢩ࣮࢚ࣜࣂࡢࡁືࡢ࡝࡞᫬೵Ṇ୍ࡸ࠸㐪ࡢ

ධࢀ㸪ࡓࡲ Wallace ᬒ⫼ࡢࡁ㸪ືࡓࢀࡉ♧㸦2024㸧࡛ࡽ

㸪ឤ᝟ⓗ࣭࡚ࡋ៖⪄ࢆ⬦ᩥࡿ࠶࡟ ㄆ▱ⓗ࡟෇ࢱࣥ࢖࡞⁥

ࡍウ᳨࡚࠸ࡘ࡟ࣥ࢖ࢨࢹࡢࡁືࡿࡍ⌧ᐇࢆࣥࣙࢩࢡࣛ

 㸬ࡿ

ㅰ㎡ 

ᮏ ◊ ✲ ࡣ JSPS ⛉ ◊ ㈝ 23K11722 㸪 JST CREST 

(JPMJCR21D4)ࡢຓᡂࡍ࡛ࡢࡶࡓࡅཷࢆ㸬 
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