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ᅇ㌿᪉ྥࡢ࣮ࢧࣥࢲዪᛶࡣ࡚࠸࠾㘒どࢺࢵ࢚ࣝࢩ

㸦ィᅇࡣࡓࡲࡾィᅇࡾ㸧ࡀษ࠶ࡀࡇࡿࢃ᭰ࡾ
ᅇᩘࡢࡾࢃ᭰ࡾษࡢᅇ㌿᪉ྥࡢࡑࡣ࡛✲◊㸪ᮏࡀࡿ
ᙳ㡪ࢆࡿ࠼せᅉ࡚ࡋど⥺⨨ど⥺⛣ືࡋ┠╔
࡚ᐇ㦂ࡓࡗ⾜ࢆ㸬ࡢࡑ⤖ᯝ㸪ど⥺ᅛᐃࡶࡾࡼど⥺⛣ືࡢ
᪉ࡀษࡀࡾࢃ᭰ࡾ㉳ࡃࡍࡸࡾࡇ㸪ࡓࡲ㸪⛣ືୖࡶࡁྥࡢ
ࡇ࠸ࡍࡸࡾࡇ㉳ࡀࡾࢃ᭰ࡾษࡀ᪉ࡢࡁୗྥࡶࡾࡼࡁྥ
 㸬ࡓࢀࡉ♧ࡀ
 
㐠㸸㘒ど, どぬⓗ᭕ᛶ, ど⥺, どぬࢻ࣮࣮࣡࢟  ື

 ࡵࡌࡣ .1

ᮏ◊✲࡛ࡣ㸪ዪᛶࡢࢺࢵ࢚ࣝࢩࡢ࣮ࢧࣥࢲᅗᙧࢆ⏝

ࢧࣥࢲ㸪ዪᛶ࡛ࡇࡿࡍኚ㐃⥆ⓗࡀᅗᙧࡢࡇ㸬ࡿ࠸

ࡣ࡚ࡗࡼ㸪ぢ᪉ࡀࡿ࠼ぢ࠺ࡼࡿ࠸࡚ࡋᅇ㌿ࡀ࣮

ィᅇࡶࡾィᅇࡶࡾぢࡿ࠼㸬ࡢࡇከ⩏ⓗゎ㔘ࡀ

࢙࢘ࡣ㘒どࡢࡇ㸬࠺࠸㘒どࢺࢵ࢚ࣝࢩࢆ㇟⌧ࡿࡌ⏕

ࡶࡓࢀࡽసึ࡚᭱ࡗࡼⱴཎఙᖾẶࡢ࣮ࢼࢨࢹࣈ

୍ࡢᏳᐃᛶ㘒どࡓࡋ⏝ࢆ㸪どぬⓗ᭕ᛶࡾ࠶࡛ࡢ

࡛ࡿ࠶㸬 

㸪ከ⩏ⓗゎࡣ࡚ࡋ✲◊ࡢ࡚࠸ࡘ㘒どࢺࢵ࢚ࣝࢩ

㔘ほᐹ⪅ࡢ㌟యືసࡀᙳ㡪ࢆ࠺࠸ࡿ࠼ሗ࿌㸦㜿

㒊, 2012㸧ࡿ࠶ࡀ㸬ࡓࡲ㸪ィᅇࡶࡾࡼࡾィᅇࡾ

ឤࡿࢀࡽࡌྜࡀ㧗ୖࠕ࡚ࡋ⏤⌮ࡢࡇ࠸᪉ࡢࡽ

ど⥺ࢫࣂࡢ㸦ࠖviewing-from-above bias㸧ࠖࢆᥦၐ࡚ࡋ

 㸬ࡿ࠶ࡶሗ࿌㸦Troje et al., 2010㸧ࡿ࠸

ࡸ⨨ど⥺ࡣ࡛✲◊㸪ᮏ࡚࠼ࡲ㋃ࢆ✲◊ࡓࡋ࠺ࡇ

ど⥺⛣ 㸦ື║⌫㐠ື㸧ࡀほⓗ࡞ᅇ㌿᪉ྥࡢษࡾࢃ᭰ࡾ

 㸬ࡓࡋ᥎ᐹ࠸࡞ࡣ࡛ࡢࡿ࠼ࢆᙳ㡪ᅇᩘࡢ

ᮏ◊✲࡛ࡣ㸪⿕㦂⪅ࡣ㸪ࡢ࣮ࢧࣥࢲᅇ㌿ྥࡽࡕࡀ

ࢱ࣮ࢹࡢࡑ㸪ࡋᐇࢆᐇ㦂ࡿࡏࡉ࠼⟆ࢆࡿ࠼ぢࡁ

⨨ど⥺ࡿࡅ࠾ㄆ㆑ࡢ㘒どࢺࢵ࢚ࣝࢩ㸪ࡋゎᯒࢆ

ど⥺⛣ືࡢᙳ㡪᳨࡚࠸ࡘウࡓࡋ㸬 

ࢃ᭰ࡾษࡀ᪉ࡢື⛣⥺どࡶࡾࡼᯝ㸪ど⥺ᅛᐃ⤖ࡢࡑ

ୗࡶࡾࡼࡁྥୖࡶࡁྥࡢື⛣㸪ࡓࡲ㸪ࡃࡍࡸࡾࡇ㉳ࡀࡾ

 㸬ࡓࢀࡉ♧ࡀࡇ࠸ࡍࡸࡾࡇ㉳ࡀࡾࢃ᭰ࡾษࡀ᪉ࡢࡁྥ

2. ᐇ㦂ࡢ᪉ἲ 

2.1 ᐇ㦂ㄢ㢟 

ᮏᐇ㦂࡛ࡣ㸪⿕㦂⪅ࢩࡓࢀࡉ♧⾲ࣞࣉࢫࢹ

ᅇ㌿ࡢ࣮ࢧࣥࢲ㸪ࡋ♧0上㛫ᥦ」1ࢆീ⏬ࡢ㘒どࢺࢵ࢚ࣝ

⟆ࡾࡼධຊࡢ࣮࢟ࣥࢸࢆࡢࡿ࠼ぢࡾᅇࡽࡕࡀ

 㸬ࡿࡏࡉ࠼

่⃭ᥦ♧⏝ࡢࣞࣉࢫࢹࡢ⏬⣲ᩘࡣ 10「4ェ768たで

ࡢ࣮ࣞࢢࡢീ⏬ࡢ㘒どࢺࢵ࢚ࣝࢩ㸪࡚ࡋᑐࡢࡿ࠶࡛

ᅄゅᙧࡢ⫼ᬒ400ࡣェ」00たで࡛ࡾ࠶㸪⏬㠃ୖࡣࢬࢧࡢ

15」ェ115mmࡿ࡞㸬ど㊥㞳57ࡀcm࡛࡛ࡢࡿ࠶㸪ࡢࡇ⏬

ീࡣどゅ࡛15⦪ࡣま㸪ᶓ1「ま┦ᙜࡿࡍ㸬 

ᮏᐇ㦂࡛ࡣⱴཎఙᖾẶࡀసᡂࣇ4「ࡢࣝࢼࢪࣜ࢜ࡓࡋ

㛫ࡢ1上ࡢ㸪1࿘ᮇࡾ࠾࡚࠸⏝ࢆീ⏬ࡿ࡞ࡽ࣒࣮ࣞ

 㸬ࡿ࠸࡚ࡏࡉ♧⾲ࢆീ⏬ࡢ࣒࣮ࣞࣇ4「ࡢࡑ

2.2 ᐇ㦂᮲௳ 

「1ṓࡽ「」ṓࡢ࡛ࡲᏛ⏕16 㸦ྡ⏨ᛶ14ྡ㸪ዪᛶ

「ྡ㸧ࢆ⿕㦂⪅ࡋ㸪ど⥺᮲௳ࢆㄝ᫂ኚᩘࡓࡋᐇ㦂ࢆ

㸬ᅗ࠺⾜ 1 ࣮࣐࢝ࡿࡍ♧ᣦࢆ⨨ど⥺⨨ࡓࡋ♧

㸦㉥࠸༑Ꮠ㸧ࡿࡍ♧⾲ࢆ㸬 
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ど⥺᮲௳ࡣ࡚ࡋ㸪௨ୗࡢࡘ7ࡢ᮲௳㸦ูࡿࡍ㸪

ど⥺ࢆᅛᐃࡓࡋ≧ែ࡛⏬ീࢆぢࡢࡶࡿ㸪ど⥺ືࢆ

ࡢࡢࡶࡿぢࢆീ⏬ࡽࡀ࡞ࡋ 「 ✀㢮㸧ࡿ࠶ࡀ㸬ど⥺ືࢆ

⛣ࡢୗЍୖࡽࡉ㸪ࡣ௳᮲ࡿぢࡽࡀ࡞ࡋ 㸦ືUP ᮲௳㸧

㸦DOWNື⛣ࡢ㸪ୖЍୗ ᮲௳㸧ศࡿࢀࡽࡅ㸬 

A㸸ど⥺⨨ࢆ⏬ീୖࡢ㒊ᅛᐃ 

B㸸ど⥺⨨ࢆዪᛶࡢ࣮ࢧࣥࢲ⭜㒊ᅛᐃ 

C㸸ど⥺⨨ࢆ⏬ീࡢୗ㒊ᅛᐃ 

DU㸸ୗ㒊㸪⭜㒊㸪ୖ㒊ࡢ㡰ど⥺⛣ືࡾ⧞ࢆ㏉ࡍ 

㸦ࡢࢀࡒࢀࡑ⟠ᡤ࡛8-4-4-1(上)ὀどࡿࡍ㸬᭱ ᚋ1ࡢ上

 ᵝ㸬㸧ྠࡶ࡚࠸࠾㸬௨ୗࡋ࡞♧⾲ࡢ࣮࣐࢝ࡣ

DD㸸ୖ㒊㸪⭜㒊㸪ୗ㒊ࡢ㡰ど⥺⛣ືࡾ⧞ࢆ㏉ࡍ 

㸦ࡢࢀࡒࢀࡑ⟠ᡤ࡛8-4-4-1(上)ὀどࡿࡍ㸬㸧 

EU㸸ୗ㒊㸪⭜㒊㸪ୖ㒊ࡢ㡰ど⥺⛣ືࡾ⧞ࢆ㏉ࡍ 

㸦ࡢࢀࡒࢀࡑ⟠ᡤ࡛4-4-8-1(上)ὀどࡿࡍ㸬㸧 

ED㸸ୖ㒊㸪⭜㒊㸪ୗ㒊ࡢ㡰ど⥺⛣ືࡾ⧞ࢆ㏉ࡍ 

㸦ࡢࢀࡒࢀࡑ⟠ᡤ࡛4-4-8-1(上)ὀどࡿࡍ㸬㸧 

3. ゎᯒࡢ᪉ἲ 

⿕㦂⪅ࡀධຊ࠸⏝ࢆࢱ࣮ࢹࡓࡋ㸪㑄⛣ᅇᩘࢆồࡿࡵ㸬

㑄⛣ᅇᩘࡣ㸪⿕㦂⪅ࡀほⓗឤࡿࡌᅇ㌿᪉ྥࡀษࡾ

࠸࠾௳᮲ࡢࢀࡒࢀࡑ㸪ࡽࡉ㸬ࡿ࠶ᅇᩘ࡛ࡓࡗࢃ᭰

࡚㸪ィᅇࡾ㸪ィᅇࡾぢࡓ࠼㛫ࡢྜࡶ⟬ฟࡍ

 㸬ࡿ

4. ⤖ᯝ 

㑄⛣ᅇᩘࢆ 7 ᅗࡀࡢࡶࡓࡋ♧ู௳ど⥺᮲ࡢࡘ 「㸪

ど⥺᮲௳ࢆᅛᐃࡀࡢࡶࡓࡋ♧ูື⛣ᅗ」࡛ࡿ࠶㸬 

 

 

 

ᅗ 」 ከࡀ㑄⛣ᅇᩘࡀ᪉ࡢື⛣㸪ࡣ࡛ື⛣ᅛᐃࡾࡼ

ࡼ」㸦F(1,110) = 34.191, p < 0.001㸧㸬ᅗࡓࡗ࡞ᯝ⤖࠸

ࡗ⾜ࢆศᩓศᯒࡓࡋせᅉࢆ㸪ᅛᐃ᮲௳㸦A㸪B㸪C㸧ࡾ

㸬୍ࡓࡗ࡞ࢀࡽࡵㄆࡣຠᯝ࡞㸪᭷ពࢁࡇࡓ ᪉࡛㸪

⛣ື᮲௳㸦DU㸪DD㸪EU㸪DE㸧ࢆせᅉࡓࡋศᩓศᯒ

 ,㸦F(3,60) = 2.795ࡓࢀࡽࡵㄆࡀ㸪᭷ពഴྥࢁࡇࡓࡗ⾜ࢆ

p < 0.1㸧㸬ࡽࡉ t ᳨ᐃࢁࡇࡓࡗ⾜ࢆ㸪ᅛᐃ᮲௳࡛ࡣ

B-C 㛫㸦t(15) = 1.792㸪p < 0.05㸧㸪⛣ື᮲௳࡛ࡣDD-

EU 㛫㸦t(15) = 2.807㸪p < 0.01㸧㸪EU-ED 㛫㸦t(15) = -2.439㸪

p < 0.05㸧᭷ពᕪࡀㄆࡓࢀࡽࡵ㸬 
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ࡓࡲ 7 ぢࡾィᅇࡾィᅇࡢู௳ど⥺᮲ࡢࡘ

ᅛᐃࢆ௳ᅗ4㸪ど⥺᮲ࡀࡢࡶࡓࡋ♧ࢆྜࡢ㛫ࡿ࠼

ࢆྜࡢ㛫ࡿ࠼ぢࡾィᅇࡾィᅇูື⛣

 㸬ࡿ࠶ᅗ5࡛ࡀࡢࡶࡓࡋ♧

ᅗ 5 ࡀ᪉ࡢࡾィᅇ࡚࠸࠾୧᪉ࡢື⛣ᅛᐃࡾࡼ

ィᅇࡶࡾࡼࡾ᭷ពྜࡀከࡓࡗ㸦ᅛᐃ㸸t(47) = 

2.036㸪p < 0.05㸪⛣ື㸸t(63) = 4.076㸪p < 0.001㸧㸬ᅗ4ࡼ

ࡢࡾሙྜ࡛ィᅇࡢࢇࡶぢู࡚௳㸪ど⥺᮲ࡾ

᪉ࡀィᅇࡶࡾࡼࡾ᭷ពྜࡀከࡓࡗ㸬ࡋࡋ㸪

C  ED  㸬ࡓࡗ࡞ࢀࡽࡵㄆࡣ᭷ពᕪࡣ࡚ࡋ㛵

5. ⪃ᐹ 

ᅗ 」 㸬ࡀ᪉ࡓぢࡽࡀ࡞ࡏࡉື⛣ࢆ⥺㸪どࡽᯝ⤖ࡢ

ど⥺ࢆᅛᐃࡽࡀ࡞ࡏࡉぢࡾࡼࡁࡓᅇ㌿᪉ྥࡀษ᭰ࡾ

 㸬ࡿ࠶࡛ࡽ᫂ࡣࡢ࠺࠸ࡿ࡞ࡃࡍࡸࡾࢃ

ᅛᐃ⨨ࡿࡼᕪࡣ࡚࠸ࡘ㸪ᮏ◊✲࡛ࡣศᩓศᯒ

どୗ㒊ࡢ㸪⏬ീࡀࡓࡗ࡞ࡁㄆ࡛☜ࡣᯝ㸪᭷ពᕪ⤖ࡢ

ࡉᅛᐃࢆ⥺どᡤ⟠ࡢ௨እࢀࡑࠊሙྜࡓࡏࡉᅛᐃࢆ⥺

ࡀࡇࡿ࡞ࡃࡃࡾࢃ᭰ࡾษࡀ㸪ᅇ㌿ẚሙྜࡓࡏ

♧၀ࡿࢀࡉ㸬 

ど⥺⛣ືࡿࡼ࣮ࣥࢱࣃື⛣ࡶ࡚࠸ࡘᕪࡣᮏ◊✲

㸪tࡀࡓࡗ࡞ࡁㄆ࡛☜ࡣ࡛ ᳨ᐃࡢ⤖ᯝ㸪DD-EU 㛫㸪 

EU-ED 㛫࡛᭷ពᕪࡀぢࡽࡇࡓࢀࡽ㸪ୖࡽୗど

㸦Downࡁࡓࡋືࢆ⥺ ᮲௳㸧ࡢ᪉ࡀ㸪ୗୖࡽど

㸦Upࡁࡓࡋືࢆ⥺ ᮲௳㸧ࡾࡼᅇ㌿᪉ྥࡀษࢃ᭰ࡾ

  㸬ࡿࢀࡉ၀♧ࡀࡇࡿ࡞ࡃࡍࡸࡾ

ᅗ 4 ᅗ 5 ࠾ࡣྜࡢࡾィᅇࡾ㸪ィᅇࡾࡼ

㸪Cࡋࡔࡓ㸬ࡿ࠸࡚ࡋ6:4࡛Ᏻᐃࡡࡴ࠾  ED ࡣࡳࡢ

እ࡛ࡿ࠶㸬ࡢࡇ 「 ⏬㸪ࡣࡇࡿ࠸࡚ࡋඹ㏻௳᮲ࡢࡘ

ീࡢୗ㒊ࢆぢࡿ㛫ࡀ㛗ࡿ࠶࡛ࡇ࠺࠸࠸㸬ୗ㒊ࢆ

ぢࡿ㛫ࡀ㛗࠸ィᅇࡢࡾྜࡀከࡿ࡞ࡃഴྥ

 㸬ࡿ࠶ࡀ

 ࡾࢃ࠾ .6

ど⥺ࡽࡀ࡞ࡏࡉື⛣ࢆぢࡓሙྜ㸪ど⥺ࢆᅛᐃ࡚ࡏࡉ

ぢࡓሙྜࡾࡼ㸪ᅇ㌿᪉ྥࡀษ࠸ࡍࡸࡾࢃ᭰ࡾ㸬 

ᅛᐃ⨨ࡿࡼ㐪ࡣ࡚࠸ࡘ࠸㸪⏬ീࡢୗ㒊ど⥺

ࡏࡉᅛᐃࢆ⥺どሙᡤࡢ௨እࢀࡑሙྜ㸪ࡓࡏࡉᅛᐃࢆ

ࡀᅇ㌿᪉ྥࡢࡑᚋ㸪ࡓࡗࢃ᭰ࡾษࡀ㸪ᅇ㌿ẚሙྜࡓ

⥔ᣢ࡛ࡢ࠸ࡍࡸࢀࡉ㑄⛣ᅇᩘࡣᑡࡿ࡞ࡃ࡞ഴྥࡿ࠶ࡀ㸬 

ど⥺ࡿࡼ࣮ࣥࢱࣃື⛣ࡢ㐪ࡣ࡚࠸ࡘ࠸㸪ୖ㒊

ୗ㒊㸦Downࡽ ᮲௳㸧ࡢ᪉ࡀ㸪ୖ 㒊ࡽୗ㒊㸦Up ᮲௳㸧

ື⛣㸪ࡓࡲ㸬ࡿ࠶ࡀഴྥ࠸ࡍࡸࡾࢃ᭰ࡾษࡀᅇ㌿ࡶࡾࡼ

ษࡢᅇ㌿࠸㛗ࡀ㛫ࡿぢࢆୗ㒊ࡶ࡚࠸࠾ሙྜࡢ

 㸬ࡿ࠶ഴྥ࠸ࡍࡸࡁ㉳ࡀࡾࢃ᭰ࡾ

ᚋࡣ࡚ࡋ✲◊ࡢ㸪ᐇ㦂⤖ᯝࡢಶேᕪࡾ࡞ࡀ

ㄢ㢟࠺࠸ࡁࡍࡸቑࡽࡉࢆᩘ⪅㦂⿕ࡽࡇ࠸ࡁ

ࡀᡭࡁከ⩏ⓗゎ㔘ࡣ࡚ࡋ௳㸪ᐇ㦂᮲ࡓࡲ㸬ࡿ࠶ࡀ

ᙳ㡪ࢆ࠺࠸ࡿ࠼ሗ࿌㸦ᮒ㸪2012㸧ࡾ࠶ࡀ㸪ど⥺⛣ື

㸬ࡿ࠶ࡀᛶ⬟ྍࡿࢀࡽぢࡀᕥྑ᪉ྥ࡛ᕪ㐪ࡶ࡚࠸ࡘ

ᕥࡽྑሙྜࡓࡋືྑࡽᕥࢆ⥺㸪どࡵࡓࡢࡑ

ணᐃࢆᐇࡶ࡚࠸ࡘᐇ㦂ࡿࡍẚ㍑ࢆሙྜࡓࡋື

 㸬ࡿ࠸࡚ࡋ

ᩥ⊩ 
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