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ᩍᐊ࡛ࡢᤵᴗࡢᫎീࡽ࠿⏕ᚐ࡜ᩍဨࡢ㢦᝟ሗࢆᢳฟ

㉁ࡢᤵᴗࡸࡅ᥃ࡁാࡢᩍဨࡃᑟࢆ㛵ᚰ㞟୰ࡢ㸪⏕ᚐࡋ

㸪AIࡵࡓࡢࡑ㸬ࡿࡍ㛤Ⓨࢆホ౯ᡭἲࡢ ᢳࢆ㢦᝟ሗ࡚࡟

ฟࡋ㸪ƫ ᲔᏛ⩦࡛ಶࡢࠎ⏕ᚐࡢᤵᴗཧຍࢆ᥎ᐃࡓࡋ㸬ࡇ

ウ᳨ࢆ᪉ࡾᅾࡢᤵᴗࡢᩍᐊ࡛ࡢ㸪௒ᚋ࠼ࡲ㋃ࢆᯝ⤖ࡢ

 㸬ࡿࡍ
 
 㸪ᩍဨᢏ⬟㸪ᤵᴗᫎീࢢࣥࢩࣥࢭ㸸ᩍᐊࢻ࣮࣮࣡࢟

 ࡟ࡵࡌࡣ .1

࡟ື⾜ࡣෆࡢᚰࡢ㸪ே࡝࡞࠸ゝࢆࡢࡶ࡟࡝࡯ཱྀࡣ┠

㸬ᡃࡿࢀ⾲ ᚰⓗ≧ែࡢࡑࡽ࠿ື⾜ࡢ⪅㸪௚ࡤࡋࡤࡋࡣࠎ

ࡼࡢࡑ㸬ࡿ࠼ኚࢆື⾜ࡢ㌟⮬࡚ࡌᛂ࡟ࢀࡑ㸪ࡾྲྀࡳㄞࢆ

ࡀࡘ୍ࡢሙ㠃࡞୙ྍḞࡀື⾜ᑐᛂ࡜ࡾྲྀࡳㄞࡢᚰ࡞࠺

ᩍ⫱࡛ࡿ࠶㸬ᑐ㠃࡛ࡶ࡛ࣥ࢖ࣛࣥ࢜ࡶ㸪ᩍဨࡣᤵᴗ୰࡟

⏕ᚐࢆほᐹࡢࡑ࡚ࡋ≧ែࢆ᥎ᐃࡋ㸪ാࢆࡅ࠿ࡁኚࡿ࠼㸬

⤖ᯝ㸪ࡢࡑാࡢࡅ࠿ࡁᡂຌ㸭ኻᩋࢆᩍဨࡣㄆ㆑ࡋ㸪ࢀࡑ

  㸬[2][1]ࡿ࠸࡚ࡋᨵၿࢆ᪉ࡵ㐍ࡢᤵᴗ࡚ࡌᛂ࡟

ࡋ㞴࡜ࡿ࠼ቑࡀேᩘࡣほᐹࡢᚐ⏕࡞࠺ࡼࡢࡇ㸪ࡔࡓ

㸪グ㘓ࡃࡋ㞴ࡣほᐹࡢ඲ဨࢫࣛࢡ࡜࠸ከࡀᩘࡢ㸬⏕ᚐ࠸

ࡢᩍဨࡣㄆ㆑ࡢࡑ࡟ࡽࡉ㸬࠸ከࡀ࡜ࡇ࠸࡞ࡶ᫬㛫ࡿࡍ

⤒㦂࡟౫Ꮡ࡚࠸࡚ࡋ୺ほⓗ࡛ࡾ࠶㸪⤒㦂ࡀὸ࠸ᩍဨ࡟

 㸬࠺ࢁ࠶ᅔ㞴࡛ࡶ࡜ࡇࡿࡍㄆ㆑ࡃࡋṇࢆែ≦ࡢᚐ⏕ࡣ

୍᪉࡛㸪᭱ ㏆ࡢ AI ࡸ ICT ᢏ⾡ࡢ㐍ᒎࡣᛴ㏿࡛㸪ᫎീ

ࡑ㸬ࡓࡁ࡚ࡗ࡞࡜⬟ྍࡶ࡜ࡇࡿࡍㄆ㆑ࢆឤ᝟ࡢேࡽ࠿

ែ᥎ᐃ≦ࡢᚐ⏕ࡿࡍᑐ࡟ᤵᴗࡢᩍᐊ࡛ࢆ⾡ᢏ࡞࠺ࡼࡢ

ࡀ࡞ࡘ࡟ᣑᙇࡢຊ⬟ࡢᩍဨࡣࢀࡑ㸪ࡽ࡞ࡿࡁ࡛⏝฼࡟

ࡸែ≦ࡢࢫࣛࢡࡢ㸪ᤵᴗ୰ࡣ࡟ࡵࡓࡢࡑ㸬࠺ࢁ࠶࡛ࡿ

ಶࡢࠎ⏕ᚐࡢ≧ែࢆ᥎ᐃࡿࡍᡭἲࡢ㛤Ⓨࡀᚲせ࡛ࡿ࠶㸬 

㠃ࡸࡉ᫆ࡾ࠿ศࡕࢃ࡞ࡍ㉁㸪ࡢ㸪ᤵᴗࡣ✲◊ᮏ࡛ࡇࡑ

ⓑࢆࡉ཯ᫎࡿࢀࡽ࠼⪄࡜ࡿࡍ⏕ᚐࡢᤵᴗ࣮ࢤ࢚ࣥࡢ࡬

࢚ࡢᚐ⏕ࡢ࡬ᤵᴗࡢࡽ⮬ࡀ㸬ᩍဨࡿࡍ┠ὀ࡟ࢺ࣓ࣥࢪ

ࡾ᣺ࢆᤵᴗࡀ㸪ᩍဨࡣ࡜ࡇࡿ▱ࢆែ≦ࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤࣥ

㏉ࡢࡑ࡚ࡗ㉁ࡸ㨩ຊࡿࡏࡉୖྥࢆ㘽࠺ࢁ࡞࡜㸬 

ㄆࢆࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥࡢᚐ⏕࡚ࡳࢆఱࡣ㸪ᩍဨࡣ࡛

㆑࠿࠺ࢁࡔࡢࡿࡍ㸬ᡃ ᑐ㠃ᙧᘧࡢ㸪ᩍᐊ࡛࡛ࡲࢀࡇࡣࠎ

ࢤ࢚ࣥࡢᚐ⏕ࡢࠎಶࡧࡼ࠾඲యࢫࣛࢡࡽ࠿ᤵᴗᫎീࡢ

㸪ᤵࡋ࠿ࡋ㸬ࡓࡁ࡚ࡋ㛤Ⓨࢆᡭἲࡿࡍ᥎ᐃࢆࢺ࣓ࣥࢪ࣮

ᴗࡣ࡟ᑐ㠃ᙧᘧࡢ௚࡟㸪ಶูᏛ⩦㸪ᑐヰᙧᘧ㸪ࣉ࣮ࣝࢢ

ࡣ࡟άືࡢࡽࢀࡑ㸬ࡿࢀࡲྵࡀάື࡞ከᵝ࡝࡞ࢡ࣮࣡

ಶࡢࠎ┠ⓗ࡟ἢࡓࡗ⏕ᚐࡿ࠶ࡀື⾜ࡿ࡞␗ࡢ㸬ᮏ◊✲

࡛┠ᣦࡍᤵᴗࢆᑟࡃᩍဨᢏ⬟ࡢศᯒࡣ࡟ࡵࡓࡢ㸪ࡢࡑ

ಶࡢࠎάືࡢࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚࡚ࣥ࠸ࡘ࡟᥎ᐃᡭἲཬࡧ㸪

 㸬ࡿࢀࡽࡵồࡀ㉁ホ౯ᡭἲࡢᤵᴗࡓࡋྜ⤫ࢆࡽࢀࡑ

ᮏ◊✲࡛ࡣ㸪ᩍᐊ࡛ࡢ㏻ᖖࡢᤵᴗࡢᫎീࡽ࠿ AI ࡚࡟

ಶࡢࠎ⏕ᚐࡧࡼ࠾ᩍဨࡢ㢦᝟ሗࢆᢳฟࡋ㸪ࡢࡑᣲື࠿

ࢆࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥࡢᚐ⏕ࡢࠎಶࡧࡼ࠾඲యࢫࣛࢡࡽ

ᐃ㔞ⓗ࡟᥎ᐃࡿࡍ㸬࡚ࡋࡑ㸪ࢆࢀࡑㄏ㉳࡜ࡓࡋᛮࡿࢀࢃ

ᩍဨࡢാ࡟ࢀࡑࡸື⾜ࡅ࠿ࡁᑐࡿࡍ⏕ᚐࡢಶᛶࢀ⾲ࡀ

ࢪ࣮ࢤ࢚ࣥᤵᴗࡢ㸪⏕ᚐ࡛࡜ࡇࡿࡍᢳฟࢆᛂ⟅≉ᛶࡓ

㸪ࡾࡼ࡟᪉ἲࡢࡇ㸬ࡿࡍศᯒࢆື⾜ࡢᩍဨࡃᑟࢆࢺ࣓ࣥ

ᩍဨಶேࡢ⤒㦂࡟຺ࡸ౫࠸࡞ࡽᶵᲔⓗᡭẁࡿࡼ࡟ᩍဨ

ᢏ⬟ࡢᐈほⓗ࡞⌮ゎࢆᚓࢆ࡜ࡇࡿ┠ᣦࡍ㸬 

᥎ࡢࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥࡢᚐ⏕ࡢࡽ࠿㸪ᫎീ࡛ࡲࢀࡇ

ᐃᡭἲࡣ affective computingศ㔝ࢆ୰ᚰࡁ࡚ࢀࡉ✲◊࡟

ࡣ࠸ࡿ࠶ᑐ୍㸪୍ࡣࡃከࡢࡑ㸪ࡋ࠿ࡋ㸬[7][6][5][4][3]ࡓ

ᑡேᩘࡢሙ㠃࡛ࡿ࠶㸬࡚ࡋࡑேᩘࡀከࡣ✲◊࡜ࡿ࡞ࡃ

ᛴ⃭࡟ᑡࡾ࡞ࡃ࡞㸪࡟ࡽࡉ⏕ᚐࡢ࡜┦஫స⏝࠺⾜ࢆᩍ

ဨࡢᢏ⬟ࢆㄽࡣ✲◊ࡿࡌᴟ࡚ࡵᑡ࠸࡞㸬≉࡟㸪ᩍᐊ࡛ࡢ

 㸬࠸࡞ࡽࡓぢᙜࡣ᥎ᐃࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥࡢ඲యࢫࣛࢡ

⏕ᚐࡣࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥࡢ㸪㞟ᅋ࡜ಶேࡢ஧㏻ࡀࡾ

ࢆࢀࡑࡣࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥࡢᚐ㞟ᅋ⏕ࡢࢫࣛࢡ㸬ࡿ࠶

ᑟࡃᩍဨࡢᢏ⬟ࡢ཯୍ᫎࡿࢀࡽ࠼⪄࡜᪉࡛㸪ಶࡢࠎ⏕

ᚐࡣࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥࡢಶࠎேࡢᏛࡢࡧពḧ࡜ࢀ⌧ࡢ

ࡢ⫱බᩍࡢ㸬᪥ᮏࡿࢀࡽ࠼⪄ 1 ࡣᶆ‽ேᩘࡢࢫࣛࢡ 35

࡟᥎ᐃࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥࡿࡼ࡟ほᐹࡢ㸪ᤵᴗࡾ࠶࡛ྡ

ࡀᚲせࡍᣦ┠ࢆ᥎ᐃࡢேࠎಶ࡜㞟ᅋࢫࣛࢡ㸪ࡶ࡚࠸࠾

ࡢࡇ㸪ࡣ࡛✲◊ᮏ࡛ࡇࡑ㸬ࡿ࠶ 2 ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥࡢ✀

ᵓᡂⓗᡭࡿࡍᵓ⠏ࢆ࣒ࢸࢫࢩࢢࣥࢩࣥࢭࡿࡍ᥎ᐃࢆࢺ

ἲࡾࡼ࡟Ꮫࡢࡧάືࡢ⌮ゎࢆヨࡿࡳ㸬 
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2. ᩍᐊࡢࢢࣥࢩࣥࢭ᪉ἲ࡜ศᯒ 

ᤵᴗࡢィ ࡣ 2022 ᖺ 10 ᭶ 17 ᪥(᭶)࡟㸪⋢ᕝᏛᅬᑠ

Ꮫ㒊 2 ᖺ⏕㸦ᑠᏛ㸰ᖺ⏕㸧ࡢ⟬ᩘ 45 ศࡧࡼ࠾୰Ꮫ㒊㸶

ᖺ⏕㸦୰Ꮫ㸰ᖺ⏕㸧ࡢṔྐ 50 ศ࡛⾜ࡓࡗ㸬ィ ࡓࢀࡉ

⏬ീ୍ࡢ౛ࢆᅗ㸯ࡍ♧࡟㸬ᫎീࡣ㸪ᩍᐊࡢ๓ᚋࡢᕥྑ࡛

ྜィ㸲ྎࡢ Depth 㸦OAK-D OpenCV DepthAI࣓ࣛ࢝ ࢝

࣓ ,ࣛ4K ゎീᗘ,PoE ∧,15fps㸧ྠ࣒࣮ࣞࣇࢆᮇ࡚ࡏࡉࢆ

グ㘓ࡋ㸪ྠ ᫬࡟ᩍᐊࡢᚋ㒊ࡽ࠿ 4K ᩍဨ࡛࣓ࣛ࢝࢜ࢹࣅ

㸬ึࡓࡋグ㘓ࢆᫎീࡢ ᮇศᯒ࡚ࡋ࡜㸪ᤵᴗ඲యࡢάືࢆ

グ㏙ࡋ㸪NEC ࡓࢀࡉᥦ౪ࡽ࠿ AI ࠸⏝ࢆ࢔࢙࢘ࢺࣇࢯ

࡚ᫎീ୰ࡢ㢦ྥ࡜ࡁど⥺ࡁྥࡢ᝟ሗࢆᢳฟࡓࡋ㸬 

࡟ࢀࡑ Depth 㸪᳨࡛࡜ࡇࡿ࠼ຍࢆ㊥㞳᝟ሗࡢ࣓ࣛ࢝

ฟࡓࢀࡉಶࡢࠎ㢦ࡢᩍᐊෆࡢ఩⨨ࡁ࣭ྥ࡜ ど⥺ࡾุࡀ㸪

ࡢ⥺ど࣭ࡁ㢦ྥ࡜⨨఩ࡢᚐ⏕ࡢࠎಶࡢᩍᐊෆࡣ࡚࠸ࡦ

ࡁ㢦ྥ࣭࡜⨨㓄ࡢ㢦ࡢࡇ㸬ࡓࡁᢳฟ࡛ࡀࡁྥ ど⥺ྥࢆࡁ

ᩍᐊෆ࡛෌ᵓᡂ࡜ࡿࡍ㸪ᅗ㸰࡞࠺ࡼࡍ♧࡟㛵ᚰࡢ㞟୰

≧ែࡍ⾲ࢆᅗࢆᥥ[8]ࡿࡁ࡛ࡀ࡜ࡇࡃ㸬 

 

 

ᅗ 1  ୰Ꮫ㸰ᖺ⏕ࡢࢫࣛࢡࡢィ ᫎീ୍ࡢ౛㸬 

 

ᅗ㸰 ୰Ꮫ㸰ᖺ⏕ࡢࢫࣛࢡࡢ㛵ᚰࡢ↔Ⅼࡢᢳฟ౛㸬࢜

㸪ࢆ⨨఩ࡢᩍᐊෆ࡛ࡢ㢦ࡓࢀࡉᢳฟࡣ୸ࡢⰍࢪࣥࣞ

㟷⥺ྛࡣ⏕ᚐࡢ㢦ྥࢆࡁ㸪㉥⥺ྛࡣ⏕ᚐࡢど⥺ྥࡢ

ࡢ⩌஺Ⅼࡢࡑ㸪࡜ࡿࡵồࢆ஺Ⅼࡢ⩌⥺ࡢࡇ㸬ࡍ⾲ࢆࡁ

୰ᚰ࡟⏕ᚐ㐩ࡢ㛵ᚰᑐ㇟࡜ࡿ࠶ࡀ᝿ᐃ࡛ࡿࡁ㸬 

3. ศᯒ㻝䠖ᑐ㠃ᙧᘧሙ㠃ࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥࡢ 

ᅗ㸰ࡣ୰Ꮫ 2 ᖺ⏕࡛ࢫࣛࢡࡢᩍဨࡀᑐ㠃࡛ㄝ᫂ࡋࢆ

ࡣᕥഃࡢ㸬ᅗ㸰ࡿ࠸࡚ࡋ♧ࢆែ≦ࡢ⥺どࡢሙ㠃ࡿ࠸࡚

⏕ᚐࡢど⥺࠸⊂ࡀ㡿ᇦ࡟཰᮰ࡓࡋ▐㛫ࢆ㸪ྑഃࡣ⏕ᚐ

㸬ᅗࡿ࠸࡚ࡋ⾲ࢆ㛫▐ࡓࡋⓎᩓࡀ⥺ど࡛ࢇ⦅ࡀ㛵ᚰࡢ

୰ࡢከࡢࡃ⏕ᚐࡢ㢦ྥࡸࡁど⥺ࡣ≉ᐃࡢሙᡤ࡟཰᮰ࡋ

㛵ᚰᑐࡿࡍὀどࡀᚐ㐩⏕ࡣ஺Ⅼࡢࡑ㸪ࡽ࠿࡜ࡇࡿ࠸࡚

ᗈࡢ⩌஺Ⅼࡢࡑ㸬ࡿࢀࡽ࠼⪄࡜ࡿ࠸࡚ࡋ♧ࢆ⨨఩ࡢ㇟

࠿ఱࡿ࠶࡟㡿ᇦ࠸⊂ࡢࡑࡣᚐ㐩⏕ࡣ࡟㛫▐࠸⊂ࡀࡾࡀ

ࡢᐃ≉ࡣ㛫▐ࡿ࠸࡚ࡗࡀᗈࡀ⩌㸪஺Ⅼࡾ࠾࡚ࡋὀどࢆ

ᑐ㇟ࡢ࡬㞟୰࡜࠸࡞ࡣゎ㔘࡛ࡿࡁ㸬࡛ࡇࡑ㸪ࡢࡇ஺Ⅼ⩌

࡚ࡗࡶࢆᶆ‽೫ᕪࡢࡑ㸪ࡋṇつศᕸ࡛㏆ఝࢆࡾࡀᗈࡢ

 㸬ࡿ࠼⪄࡜ᗘ⛬ࡢⅬ㸧↔ࢫࣛࢡ㞟୰㸦ࡢ඲యࢫࣛࢡ

ὀព࡟㇟ᑐࡿ࡞␗࡟㛫▐ࡢࡑࡣ࡟୰ࡢ㸪⏕ᚐࡋ࠿ࡋ

㸪ୖ࡛ࡇࡑ㸬ࡿ࠸ࡶ⪅ࡿ࠸࡚ࡅྥࢆ グࡢṇつศᕸ࡛㏆ఝ

㇟ᑐࡢ⟭ィࡣ஺Ⅼࡓࢀእࡃࡁ኱ࡽ࠿୰ᚰࡢศᕸࡓࢀࡉ

 㸬ࡓࡵồࢆⅬ↔ࢫࣛࢡ࡚ࡵ㸪ᨵࡋ㝖እࡽ࠿

ᚓࢫࣛࢡࡓࢀࡽ↔Ⅼࡢ㞟୰ࡢ᫬㛫⤒㐣࡜㸪ࡢࡑ㛫ࡢ

ᩍဨࣥࣙࢩ࣮ࢸࣀ࢔ࡢື⾜ࡢ⤖ᯝࢆᅗ㸱ࡍ♧࡟㸬ᅗ㸱

㸪ࡀࡿ࠸࡚ࢀࡉ♧ࡶᣦᶆື⾜ࡢ௚ࡓࢀࡽࡵồ࡟᫬ྠࡣ࡟

ᩍဨ⾜ືࢫࣛࢡࡶ᭱ࡀ↔Ⅼࡢ㞟୰࡜┦㛵ࡓࡗ࠶ࡀ

(r=0.64)㸬ࡢࡑ୰ኸୗ㒊ࡢ㉥▮༳༊㛫࡛㸪ᩍဨࡢ⏕ᚐ࡬

ࡢ㸦ᅗ୰㸰ಶࡋ཰᮰ࡃࡁ኱ࡀⅬ↔ࢫࣛࢡ࡟ࡅ࠿࠸ၥࡢ

Ў▮༳㸧㸪ࡢࡑ๓ᚋ࡛㞟୰ࡀ኱ࡃࡁపୗࡓࡋሙ㠃ࡗ࠶ࡀ

࿴⦅࡜㞟୰ࡀⅬ↔ࢫࣛࢡ࡟ࡅ᥃ࡁാࡢ㸪ᩍဨࡣࢀࡇ㸬ࡓ

࡛ᛂ⟅࡜ࡓࡋゎ㔘࡛ࡿࡁ㸬ྠᵝࢫࣛࢡࡢ↔Ⅼࡢ㞟୰࡜

⦆࿴ࡣ࡜ࡇ㸪ᑠᏛ㸰ᖺ⏕ࡢᤵᴗ࡛ࡶぢࡓࢀࡽ㸬  

୍᪉࡛㸪ᅗ㸱ୗ㒊ࡢ 2 ᩍဨࡣάືࡢ㟷▮༳༊㛫ࡢࡘ

⏕ࡣάື࡛ࡢࡇ㸬ࡓࡗ࠶άື࡛ࡢ᭩෗ࡢᚐ⏕࡜ᯈ᭩ࡢ

ᚐࢆࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥࡢ཯ᫎࡣࡢࡿࡍᯈ᭩ࢆぢࡽࡀ࡞

ᅗ㸱 ୰Ꮫ㸰ᖺ⏕ᩧ୍ࡢᤵᴗᆺࡢᏛࡢࡧάື 13 ศ 39

⛊୰ࡢ㸪ࡢࢫࣛࢡ㛵ᚰ↔Ⅼࡢᗈࡾࡀ㸦ࡢࢪࣥࣞ࢜

⥺㸧㸪ࡓࢀࡉࣥࣙࢩ࣮ࢸࣀ࢔⏕ᚐࡢᤵᴗཧຍࡢᖹᆒ

㸦್⅊Ⰽ㸧㸪⏕ᚐࡢ㢦᳨ࡢฟ 㸦ᩘ㯤Ⰽ㸧㸪ᩍဨࡢ⾜ື

㸦㟷Ⰽ㸧ࡢࡑ࡜ᮇ㛫୰ࡢᤵᴗ㐍⾜㸬 
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⮬㌟࡟ࢺ࣮ࣀࡢ᭩ࡁ෗ࡾ࠶࡛ື⾜ࡍ㸪ࡣࢀࡑ㢦᝟ሗ࡜

ࡀ㢦ࡃ㛗ࡸࡸ࡚࠸ྥࢆୗ࡟ᚋࡓ࠸ྥࢆ๓⛊ᩘࠕࡣ࡚ࡋ

᳨ฟ࡛ࡿ࡞ࡃ࡞ࡁ ࣀ࢔㸬ᐇ㝿㸪ࡿࡍᑐᛂ࡟ᚩ≉࠺࠸ࠖ࡜

㸪ᖹᆒ࡜ࡿࡼ࡟ࣥࣙࢩ࣮ࢸ 2.2 ⛊㛫๓ࢆぢࡓᚋ࡟ᖹᆒ

4.4 ⛊㛫ୗື࠺࠸࡜ࡃྥࢆసࡾ⧞ࡀ㏉ࡓ࠸࡚ࢀࡉ㸬ࡢࡇ

ືసࡣ㸪࡜ࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥ᫂☜࡟㛵㐃ࡓ࠸࡚ࡋ㸬 

4. ศᯒ 2㸸ಶูసᴗࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥࡢ 

ಶูసᴗࡣㄢ㢟ࡢᐇ᪋ࡢ࡝࡞ሙ㠃࡛⾜ࡿࢀࢃ㸪ಶࠎ

♧ᑐ㠃ᙧᘧ࡛ᣦࡀ㸬ᩍဨࡿ࠶సᴗ࡛ࡢᮘୖ࡛ࡢᚐ⏕ࡢ

࡚ࡋ࡟ࠎ 㸪ࡀࡴ⤌ࡾྲྀ࡟సᴗ࡟ࠎಶࡣᚋ㸪⏕ᚐࡓࡋࢆ

సᴗ௨እࡢ⾜ 㸦ື➹グ⏝ලࡢ‽ഛ㸪↓㛵ಀ࡞ಶேືస㸪

࿘ᅖࢆぢᅇࡍ㸪࿘ᅖ࡟ヰࡿࡅ࠿ࡋ➼㸧ࡍ♧ࢆື⾜ࡢ㸬ᮏ

◊✲࡛ほᐹࡓࡋᑠᏛ 2 ᖺ⏕ࡢ࡬ࢺ࣮ࢩࢡ࣮࣡ࡢグධࡢ

ಶูసᴗ࡛ࡣ㸪సᴗ㛤ጞᙜึࡢࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥࡢ❧

୙ཧຍ࠺క࡟సᴗ⤊஢ࡢ┙⤊ࡢ㸪సᴗ᫬㛫࡜ࡾࡀୖࡕ

ࡋ⏕Ⓨࡀᖖ᫬㸪୙ཧຍ࡟సᴗ㏵୰ࡣ࡟㸪ᐇ㝿ࡀࡘ❧┠ࡀ

ࡢࡅ࠿ࡁാࡧࡼ࠾ᮘ㛫ᕠᅇࡢᩍဨ࡜ኚ໬ࡢࡑ㸬ࡿ࠸࡚

㛫ࡢ㛵ಀࡣ࡚࠸ࡘ࡟௒ᚋࡢศᯒࡀᚲせ࡛ࡿ࠶㸬 

 

ᅗ㸲 ᑠᏛ㸰ᖺ⏕ࡢᤵᴗ࡛ࡢ㸪ࡿࡼ࡟ࣥࣙࢩ࣮ࢸࣀ࢔ಶ

ูసᴗࡢࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥࡢ࡬ኚ໬㸬୍ᐃẚ⋡࡛

సᴗࡢ࡬୙ཧຍࡀⓎ⏕ࡿ࠸࡚ࡋ㸬 

5. ศᯒ㸱㸸ಶࡢࠎ⏕ᚐࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥࡢ 

⥺ど࡜㢦ࡢᚐ⏕ࡢࠎಶࡿࡍᑐ࡟⨨఩ࡢⅬ↔ࡢࢫࣛࢡ

ᚐ⏕ࡢࡃ㸪ከ࡟࠺ࡼࡍ♧࡟㸬ᅗ㸰ᕥᅗࡓࡋホ౯ࢆࡁྥࡢ

㇟ᑐࡢࡑࡣࡁ࡜ࡿ࠸࡚ࡋ㞟୰࡚ࡅྥ࡟Ⅼ↔ࡢࢫࣛࢡࡣ

ࡍࣟࣙ࢟ࣟࣙ࢟࡜ࡿࡁ㸪㣬ࡃ࡞ᑡࡀࡁື࡚ࡅྥࢆ㢦࡟

㸬ࡿ࠸࡚ࢀࡽ▱࡟㦂ⓗ⤒ࡀ࡜ࡇࡿฟࡀࡁືࡿ࡞␗࡝࡞ࡿ

ࡿࡍᑐ࡟ᤵᴗࡢᚐ⏕ࡢࠎಶ࡚࠸⏝ࢆࡁືࡢ㸪㢦࡛ࡇࡑ

ཧຍᗘࢆホ౯ࡓࡋ㸬 

ᑐ㇟ࡣ㸪୰Ꮫ㸰ᖺ⏕ࡢᑐ㠃ᆺᤵᴗࡿ࠶ࡢ᫬㛫༊㛫࡛

ࢸࣀ࢔ࢆᤵᴗཧຍᗘࡢᚐ⏕ࡢࠎಶࡢሙ㠃࡛ࡢࡇ㸬ࡿ࠶

㢦ࡧࡼ࠾ࡁྥࡢ㢦ࡢᚐ⏕ࡢࡑᚋ㸪ࡓࡋホ౯࡛ࣥࣙࢩ࣮

ࡉᡂྰ㸪ࡢ㛫⛣ື㔞㸪㢦᳨ฟ࣒࣮ࣞࣇࡢ⨨఩ࡢീ୰⏬ࡢ

ࢆ㊥㞳ࡢࡁྥࡢ⥺どࡿࡍᑐ࡟⨨఩ࡢⅬ↔ࡢࢫࣛࢡ࡟ࡽ

ồࡓࡵ㸬࡚ࡋࡑ㸪ࡿࡼ࡟ࣥࣙࢩ࣮ࢸࣀ࢔ᤵᴗࡢཧຍ㸭୙

ཧຍࡢࡽࢀࡇࢆ᝟ሗࢡࢵ࢕ࢸࢫࢪ࡚ࣟ࠸⏝ࢆᅇᖐࡼ࡟

 㸦ᅗ㸳㸧[9]㸬ࡓࡋ᥎ᐃࡾ

ᖹᆒࡣ⋠⟆ṇࡢᯝ㸪᥎ᐃ⤖ࡢࡑ ࡗ࠿ẚ㍑ⓗప࡜66%

࠸࡚ࢀ⾲࡟ࡇࡑࡀᛶ≉ࡢᚐ⏕࡜ࡿぢࢆヲ⣽ࡢࡑ㸪ࡀࡓ

ࡓࡋ࡜㇟㸬ᑐࡓ 11 ேࡢ⏕ᚐࡢෆ 5 ேࡣ 90%⛬ᗘࡢṇ⟅

ࡀ⋠⟆ṇࡣ᪉࡛㸪3ே୍ࡓࢀࡽᚓࡀ⋠ 㸪ࡃపࡶࡾࡼ40%

ᙜึ࡟᝿ᐃࡓࡋ඾ᆺⓗࡗ࡜ࢆື⾜ࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥ࡞

ࡢ௚ࡓࡲ㸬ࡓࢀࡉ ᥎ࡀ࡜ࡇ࠸࡞࠸࡚ 3 ேࡣ᫬㛫࡜ඹ

࡞඾ᆺⓗ࠸㧗ࡀ⋠⟆ṇࡣ㸪ᙜึࡾ࠾࡚ࡋኚ໬ࡀື⾜࡟

㸪ࡋపୗࡀ⋠⟆ṇࡣᚋ༙࡛ࡢ㸪ᤵᴗࡀࡓ࠸࡚ࡗ࡜ࢆື⾜

඾ᆺࣔࡿࢀࡽ࠼⪄࡜ࡓ࠸࡚ࡋ♧ࢆື⾜ࡿ࡞␗ࡣ࡜ࣝࢹ㸬

ࡓࡢ୙㊊ࡢᩘࢱ࣮ࢹ⩦㸪Ꮫࡣ࡚ࡋ㛵࡟࠸㐪ࡢື⾜ࡢࡑ

⏕㸬ࡓࡗ࠿࡞࠼⾜ࡀศᯒࡿࡼ࡟ᶵᲔᏛ⩦ᡭἲ࡞ᙉຊࡵ

ᚐࡢ≉ᛶࡓࡏࢃྜ࡟≧ែ᥎ᐃࡣ௒ᚋࡢㄢ㢟࡛ࡿ࠶㸬  

6. ⪃ᐹ 

࠿ࡁാࡢᩍဨࡀࡁືࡢⅬ↔ࡍ⾲ࢆ㛵ᚰ㞟୰ࡢࢫࣛࢡ

ࢀ㞳࠺࠸࡜୰Ꮫ㸰ᖺ࡜㸪ᑠᏛ㸰ᖺࡀ㇟⌧ࡿࡍ㝶క࡟ࡅ

ከࡢᚐ⏕ࡢࢫࣛࢡࡢඛ㏙ࡣࢀࡇ㸬ࡓࢀࡉᏛᖺ࡛ほᐹࡓ

㞟ࡽ࠿ࡁྥࡢ⥺どࡧཬࡁ㢦ྥࡢ࡚ࡋ࡜ࢀ⌧ࡢ㛵ᚰࡢࡃ

୰ࡢᣦᶆࢆ᥎ᐃࡿࡍᡭἲࡢ᭷⏝ᛶࡀ♧၀ࡿࢀࡉ㸬ࡢࡇ

ᣦᶆᩧ୍ࡣᤵᴗᆺࡢάືሙ㠃࡛ࡳࡢ᭷ຠ࡛࠼⪄࡜ࡿ࠶

ᩍဨࡽ࠿ᣦᶆື⾜࠺࠸࡜㞟୰ࡢ㛵ᚰࡢ㸪⏕ᚐࡀࡿࢀࡽ

࡜ࡿ࠸࡚ࡋ♧ࢆጇᙜᛶࡢ᪉㔪࠺࠸࡜ࡿࡍ᥎ᐃࢆ⬟ᢏࡢ

ࡢࢧࣥࢭ㸪ࢆᣦᶆࡢ⬟ᢏࡢᩍဨ࡞࠺ࡼࡢࡇ㸬ࡿࢀࡽ࠼⪄

ᫎീࡢࡽ࠿᝟ሗฎ⌮࡛ᐈほⓗ࡟ᐃ㔞໬ࡿࡍ᪉ἲࢀࡇࡣ

 㸬ࡓࡗ࠿࡞ࡋᏑᅾ࡛ࡲ

ᮏᐇド◊✲࡛㛤Ⓨࡢࢫࣛࢡࡓࡋ↔Ⅼࡢᗈࡣࡾࡀ㸪୰

Ꮫ࡜ᑠᏛࡢᤵᴗࡢ཮᪉࡛ᩍဨࡢᤵᴗࡢ࡬㞟୰ࡢࡑ࡜⦆

ᛴࡓࡋ♧ࢆ࡜ࡇࡿ࠶ࡀ㸬ᅗ㸱ࡢ▮༳㒊ศࡢ⏕ᚐࡢ㛵ᚰ

ࡢⅬ↔ࡢࢫࣛࢡ࡞ࡁ኱࡟୰㛫ࡧ๓ᚋཬࡢࡑ㸪ࡣ㞟୰ࡢ

ᅗ㸳 ୰Ꮫ㸰ᖺ⏕ࡢᤵᴗཧຍࡢ᥎ᐃ⢭ᗘ㸬 

11ே୰5ேࡣ㧗⢭ᗘ࡛᥎ᐃ࡛ࡀࡿ࠸࡚ࡁ㸪ࠐ

 㸬ࡿ࠸࡚ࢀእࡃࡁ኱ࡣே「ࡓࡋ♧࡛
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Ⓨᩓࢆకࡿ࠸࡚ࡗ㸬ࡣࢀࡇ㸪⏕ᚐࡢ㛵ᚰࢆ㞟୰ࡿࡏࡉാ

㸪ࡾసࢆ㛫࠸ࡼࡶ࡚ࡵ⦅ࢆ㞟୰ࡀ㸪ᩍဨ࡟㛫ྜࡢࡅ࠿ࡁ

⏕ᚐࡢ✀ࡿ࠶࡟ఇ᠁ຠᯝࢆ୚ࡿࢀࡽ࠼⪄࡜ࡿ࠸࡚࠼㸬 

ᅗ㸱࡛ぢࡢࢫࣛࢡࡓ㛵ᚰࡢ㞟୰ࡣ㸪୰Ꮫ㸰ᖺ⏕࡜ᑠ

Ꮫ㸰ᖺ⏕࡛᫬㛫㛗ࡀ 13ศ ࡜⛊39 3ศ ␗ࡃࡁ኱࡜⛊57

࡚ࡗ࠿ྥ࡟ᑟධ㸪ᯈ᭩㸪⏕ᚐࡢㄝ᫂ࡢ୰࡛ࡢࡑ㸪ࡀࡿ࡞

㸪ࡾ࠶࡟ඹ㏻ࡀ࣮ࣥࢱࣃ࠺࠸࡜㸪ࡵ࡜ࡲ࡜㸪ᯈ᭩ࡾㄒࡢ

㒊ศ࡛ࡿㄒ࡚ࡗ࠿ྥ࡟ᚐ⏕ࡀ୰ኸ㒊࡛ᩍဨࡢࡑ࡟ࡽࡉ

⏕ᚐࡢど⥺ࡢ㞟୰ࡀ 2 ᅇࡢࡑ࡜๓ᚋࡢ⦆࿴ࡢ኱࡞ࡁἼ

㢌ຠึࡢᑟධ㒊࡜ࡿぢࡃ࠿⣽࡟ࡽࡉ㸬ࡿ࠸࡚ࡋ⏕Ⓨࡀ

ᯝ㸪⤊஢㒊ࡢ⤊ᮎຠᯝࡀⓎ⏕ࡋ㸪ࢆࢀࡑᘬࡁ㉸ࡍᩍဨࡢ

ാࡁ᥃ྠࡶࡅᵝ࡟ኚ໬ࡿ࠸࡚ࡋ㸬୍ ᪉࡛㸪ᅗ୰ࡢ⏕ᚐࡢ

㢦᳨ࡢฟᩘࡿࡼ࡟ࣥࣙࢩ࣮ࢸࣀ࢔ࡸ⏕ᚐࡢᤵᴗཧຍᗘ

ࡢᚐ⏕࡜㸪ᩍဨࡎࢀࡽぢࡀኚ໬࡞࠺ࡼࡢࡑࡣ࡟ᖹᆒࡢ

┦஫స⏝ࡢᣦᶆࡣ࡚ࡋ࡜᭷ຠ࡛ࡿࢀࡽ࠼⪄࡜࠸࡞ࡣ㸬 

௨ୖ㸪୰Ꮫ㸰ᖺ⏕࡜ᑠᏛ㸰ᖺ⏕ࡢ 2 ඹ㏻ࡢ஦౛ࡢࡘ

Ⅼ࡚࠸ࡘ࡟⪃ᐹࡓࡋ㸬ᮏ✏࡛ࡣᑠᏛ㸰ᖺ⏕ࡣࢱ࣮ࢹࡢ

ࡋ㸬ࡿ࠸࡚ࢀࡽᚓࡀᯝ⤖ࡓࡋඹ㏻ࡰ࡯㸪ࡀ࠸࡞࠸࡚ࡋ♧

ࢧࡢ࿴⦅࡜㸪㞟୰ࡃ࡞ᑡࡀ஦౛ࡢᤵᴗࡣ࡛✲◊ᮏࡋ࠿

㞟ࡃከࢆ஦౛ࡶ࡟ࡵࡓࡢグ㏙ࣝࢹࣔ࡞ᐃᛶⓗࡢࣝࢡ࢖

 㸬ࡿ࠶ࡀᚲせࡃ࠸࡚ࡋド᳨࡚ࡵ

 ࡵ࡜ࡲ .7

ᤵᴗ୰ࡢࢫࣛࢡࡢᫎീࢫࣛࢡࡽ࠿඲యࡢ㛵ᚰࡢ㞟୰

ᗘࡢ࡚ࡋ࡜↔Ⅼࢆᐃ㔞ⓗ࡟᥎ᐃࡿࡍᡭἲࢆ㛤Ⓨࡓࡋ㸬

ࡓࡌ㏻ࢆ᥎ᐃࢺ࣓ࣥࢪ࣮ࢤ࢚ࣥࡢᚐ⏕ࡾࡼ࡟ᡭἲࡢࡇ

ᩍဨ࡜⏕ᚐࠕࡢᏛࡢࡧ┦஫స⏝ ࡜࡜ࡿࡍᡂຌ࡟ᢳฟࡢࠖ

࡜㞟୰࠺⾜࡟ࡵࡓࡿࡍᣢ⥔ࢆ㛵ᚰࡢᚐ⏕ࡀ㸪ᩍဨ࡟ࡶ

ᘱ⦆ࡢ࣒ࢬࣜࡢᏑᅾࢆ☜ㄆ࡛ࡓࡁ㸬 

࠿㢦᝟ሗࡢேࠎಶ࡜Ⅼ↔ࡢ㛵ᚰࡢ඲యࢫࣛࢡ㸪ࡓࡲ

⤖ࡢࡑ㸬ࡓࡋ᥎ᐃࢆཧຍᗘࡢ࡬ᤵᴗࡢᚐ⏕ࡢࠎ㸪ಶࡽ

ᯝ㸪㛵ᚰࡣࡁ࡜ࡿ࠶ࡀᑐ㇟࡜ࡗࡌࢆぢ࡚ࡵࡘ㛵ᚰ࡞ࡀ

ࡍ♧ࢆື⾜࡞඾ᆺⓗ࠺࠸࡜ࡿࡍࣟࣙ࢟ࣟࣙ࢟࡜ࡿ࡞ࡃ

⏕ᚐ࡟ᑐࡣ࡚ࡋ㧗࠸᥎ᐃ⢭ᗘࢆᐇ⌧୍࡛ࡓࡁ᪉࡛㸪࠶

࣮ࣥࢱࣃື⾜ࡢ㠀඾ᆺࡿࢀࡽ࠼⪄࡜ࡿࡍẚ⋡࡛Ꮡᅾࡿ

 㸬ࡓࡗṧࡀㄢ㢟ࡣ࡟᥎ᐃࡢᚐ⏕ࡍ♧ࢆ

✀ࡢࡃከࡣ࡟㸬ᤵᴗ୰ࡿṧࡃከࡣㄢ㢟ࡶ࡟௨እࢀࡇ

㢮ࡢάືࡾ࠶ࡀ㸪ࡢࡑಶࡢࠎศᯒࡣ௒ᚋࡢㄢ㢟࡛ࡿ࠶㸬

౛ࡤ࠼⏕ᚐ࡟⌜ࡀศࡣࢡ࣮࣡ࣉ࣮ࣝࢢ࠺⾜࡚ࢀ࠿㸪ᮏ
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