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ᮏ◊✲࡛ࠊࡣ᪥ᮏㄒࢆẕㄒࡿࡍ࡜ 6ṓඣ7ࠊṓඣࡢ≀
ㄒᩥࡢᵓ㐀ࡢⓎ㐩ࡢ≉ᚩࢆ⪃ᐹࠋࡓࡋ≀ㄒᩥἲ

(Thorndyke, 1977)ࢆᇶ㍈ࠕࠊࡋ࡜タᐃࠖࠕᒎ㛤(㉳࣭ ᢎ࣭ ㌿)ࠖ
(⤖)ᮎ⤖ࠕ ࡼ࡟ࢢࣥࢽ࢖࣐ࢺࢫ࢟ࢸࠊࡋ࡜ᰕࡢᐹ⪄ࢆࠖ
ࠊᯝ⤖ࡢࡑࠋࡓࡋゎᯒࢆࢡ࣮࣡ࢺࢵࢿඹ㉳ࠊ㢖ฟㄒᙡࡾ

6ṓඣࠊࡣ࡟≀ㄒࡢタᐃࠊᒎ㛤̿㉳ࠊᢎࢆㄒࡿ⬟ຊࡢⓎ
㐩7ࠊṓඣ࡛ࠊࡣ≀ㄒࡢᒎ㛤ࡢ㌿ࡽ࠿⤖ᮎࢆ࡛ࡲ㛵㐃࡙
 ࠋࡓࢀࡉ၀♧ࡀⓎ㐩ࡢຊ⬟ࡿㄒ࡚ࡅ

 

ඹ㉳ࠊ᮰ᛶ 㢖ฟㄒ⤖ࠊᣓᛶ⤫ࠊ㸸≀ㄒᵓ㐀ࢻ࣮࣮࣡࢟

 ࢡ࣮࣡ࢺࢵࢿ

 ᬒ⫼࡜ⓗ┠ࡢ✲◊ .1

ᮏ◊✲࡛ࠊࡣᏊࡢࡶ࡝≀ㄒᩥࡢㄯヰᵓ㐀ࡢⓎ㐩ࡘ࡟

࠶ࡢᣓᛶ⤫ࡓࡗἢ࡟୺㢟ࠊ࠼ഛࢆ᮰ᛶ⤖ࠋࡿࡍᐹ⪄࡚࠸

࣭▱ㄆࡢࡶ࡝Ꮚࠊࡣ࠿ࡿࡁᗘᵓᡂ࡛⛬ࡢ࡝ࡀㄒᩥ≀ࡿ ゝ

ㄒⓎ㐩ࡢᣦᶆࠋࡿࢀࡽ࠼⪄࡜ࡘ୍ࡢ≀ㄒ(narrative)ࠊࡣ࡟
≀ㄒᩥἲ(story grammar)࡜࿧ࡿࢀࡤ඾ᆺⓗ࡞≀ㄒࡢᵓ
ᡂせ⣲࡜㛵㐃࡙ࡢࡅつ๎ࠋࡿ࠶ࡀThorndyke(1977)ࠊࡣ඾
ᆺⓗ࡞≀ㄒࡢᵓᡂせ⣲ࡢࡽࢀࡑ࡜㛵ಀࠕࠊ࡚࠸ࡘ࡟タᐃ

(setting)ࠖࠕ୺㢟(theme)ࠖࠕ➽❧࡚(plot)ࠖࠕゎỴ(resolution)ࠖ
࣐࣮࢟ࢫㄒ≀ࡢRumelhart (1975)ࠊࡣࢀࡇࠋࡓࡋᥦၐࢆ
(story schema)ࢆ࠼⪄ࡢᇶࠋࡿ࠶࡛ࡢࡶࡓࡋ࡟ 

≀ㄒࠊࡣ࡜࣐࣮࢟ࢫ≀ㄒࡢᵓ㐀ࡸᒎ㛤࡟㛵ࡿࡍ▱㆑

య⣔ࡀෆ㠃໬ࠊ࡛ࡢࡶࡓࢀࡉ≀ㄒࡢண ࡸ⌮ゎࠊཬࠊࡧ

≀ㄒࢆᵓᡂࡿࡍ㝿ࡢᚰⓗ࡞㐨ල࡛ࠋࡿ࠶Ꮚࠊࡣࡶ࡝≀ㄒ

࡜ࡃ࠸࡚ࡏࡉⓎ㐩ࢆㄒᩥ≀ࠊࡽࡀ࡞ࡋᚓ⋓ࢆ࣐࣮࢟ࢫ

ࠊ࡚ࡋ࡜ㄽⓗ⫼ᬒ⌮ࢆࡽࢀࡇࠊࡣ࡛✲◊ᮏࠋࡿࢀࡽ࠼⪄

᪥ᮏㄒࢆ➨୍ゝㄒࡿࡍ࡜ 6 ṓඣ7ࠊ ṓඣࡢ≀ㄒᩥࡢㄯ
ヰᵓ㐀ࡢⓎ㐩㐣⛬ࢆ᥈ࠊ࡟≉ࠋࡿ≀ㄒࡢᒎ㛤ࡽ࠿⤖ᮎࡲ

 ࠋࡿࡍ┠╔࡟Ⓨ㐩ࡢຊ⬟ࡿࡍᙧᡂࢆㄒ඲య≀ࡓࡵྵࢆ࡛

 

2. ඛ⾜◊✲ 

≀ㄒࢆᵓᡂࡿࡍ⬟ຊࡣ 3 ṓ㡭ࡽ࠿Ⓨ㐩ࡋጞ9ࠊࡵ ṓ
㡭ࡣ࡟㧗࡟ࣝ࣋ࣞ࠸㐩࡜ࡿࡍゝࡿ࠸࡚ࢀࢃ(Berman & 
Slobin, 1994; Stein & Albro, 1997; Heilmann et al., 2010)ࠋ
✄ⴥ(2017)࡛3ࠊࡣ㹼11ṓࡢ࡛ࡲᏊࡢࡶ࡝≀ㄒᩥࠊࢆⓎ
ヰᩘࠊ༢ㄒᩘࠊᙧែ⣲ᩘᩥࠊ ἲⓎ㐩ࡢほⅬࡽ࠿ศᯒࠊࡋ

ኚ໬ࡢ≉ᚩࠊࡓࡲࠋࡓࡋ࡟࠿ࡽ᫂ࢆ✄ⴥ(2020)࡛ࡣ 3ṓ
ඣࡢⓎ㐩ࡢ≉ᚩࠊ✄ⴥ(2021)࡛4ࠊࡣṓඣ5ࠊṓඣࡢ≉
ᚩࢆ⪃ᐹࠊ࡛ࡇࡑࠋࡓࡋᮏ◊✲࡛ࠊࡣⓎ㐩㐣Ώᮇࡓ࠶࡟

ࡿ 6ṓඣ7ࠊṓඣࡢ≀ㄒᩥࡢㄯヰᵓ㐀ࠊ࡚࠸ࡘ࡟ㄒᙡ࡜
࡟࠿ࡽ᫂ࢆᚩ≉ࡢⓎ㐩ࠊࡋศᯒࡽ࠿ほⅬࡢ㛵㐃ᛶࡢࡑ

 ࠋࡿࡍ

 ᪉ἲࡢ✲◊ .3

ᮏ◊✲࡛ࠊࡣ≀ㄒᩥࡢᵓ㐀ࡢⓎ㐩ࡢ≉ᚩࢆ౑⏝ㄒᙡ

ࠋゝࡿࡍ┠╔࡟㛵㐃ᛶࡢࡑ࡜ ㄒ㈨ᩱࡿ࡞࡜≀ㄒᩥࠊᩥࡣ

Ꮠ࠸࡞ࡢ⤮ᮏࠗ Frog, Where Are you ? (࠘Mayer, 1969)ࢆ⏝
సヰ(ྛᖺ㱋ࡓࡋ཰㞟࡚࠸ 10  KHࠊࡣᐹ⪄ࠋࡿ࠶࡛(ྡ
Coder 3 (Ver. 3a16; 2019/03/04)౑⏝ࢽ࢖࣐ࢺࢫ࢟ࢸࡓࡋ
ᵽཱྀ)ࢢࣥ ඹ㉳ࡢ㢖ฟㄒࠊゎᯒࡢ㢖ฟㄒᙡࠊࡾࡼ࡟(2017
 ,ㄒᩥἲ(Thorndyke≀ࠋࡿࡵ㐍࡚ࡋฟ᳨ࢆࢡ࣮࣡ࢺࢵࢿ
タᐃࠕせ⣲ࡢ(1977 ୺㢟ࠕࠖ ࡚❧➽ࠕࠖ ࡜ᇶ㍈ࢆゎỴࠖࠕࠖ
タᐃࠕࢆㄒᵓ㐀≀ࠊࡋ ᒎ㛤(㉳࣭ᢎ࣭㌿)ࠕࠖ ࠖ(⤖)ᮎ⤖ࠕࠖ
 ࠋࡿࡍ࡜ᰕࡢᐹ⪄࡚ࡋ෌ᵓᡂ࡜

Frog Storyࠊࡣ୺ேබࡢᑡᖺࡿ࠸࡚ࡗ╀ࡀ≟࡜㛫࠸࡟
ࠎᵝࠊࡅ࠿ฟ࡬᳃࡟ࡋ᥈ࢆ࢚ࣝ࢝ࡢࢺࢵ࣌ࡓࡗ࡞ࡃ࡞

㐃࡚ࡅࡘぢࢆ࢚ࣝ࢝࡟ᚋ᭱ࠊࡽࡀ࡞ࡋ㐼㐝࡟ฟ᮶஦࡞

ࢪ24࣮࣌ࠊࡃ࡞ࡣᏐᩥࠋࡿ࠶࡛ࡁ᭩➽࠺࠸࡜ࡿᖐ࡚ࢀ
⾲ࠊ࠙ࢀࡉᵓᡂ࡛⤮ࡢ 1 ࣮ࢯࣆ࢚࡞୺ࡢձ~ռ࡞࠺ࡼࡢࠚ
タᐃࠕࢆㄒᵓ㐀≀ࠊࡣ࡛ࡇࡇࠋࡿࢀࡽࡅศ࡟ࢻ ᒎ㛤ࠕࠖ

(㉳࣭ᢎ࣭㌿) (⤖)ᮎ⤖ࠕࠖ ⪄ࡢⓎ㐩࡚ࡋ෌ᵓᡂ࡟࠺ࡼࡢࠖ
ᐹࡢᣦᶆࠋࡓࡋ࡜ 
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࠙⾲  ㄒᵓᡂ≀ࡢFrog Storyࠚ1

პ㸬タᐃ(setting)㸸᫬࣭ሙᡤ࣭ே≀ 

ձᑡᖺࡀ≟࡜㒊ᒇ࡛⎼ࡢ୰ࢆ࢚ࣝ࢝ࡢぢ࡚ࠋࡿ࠸ 

ჟ㸬ᒎ(evolution)㸸㉳ᢎ㌿ 

㉳(onset): Ⓨ➃ 

ղᑡᖺࡀ≟࡜ᐷ࡚ࡿ࠸㛫ࢆ⎼ࡀ࢚ࣝ࢝࡟ฟࠋࡿ 

ճ⩣ᮅᑡᖺ࡟ࡢ࠸࡞࠸ࡀ࢚ࣝ࢝ࡣ≟࡜Ẽ࡙ࠋࡃ 

ᢎ(development): ┠ᶆ࣭ィ⏬࣭ヨ࣭ࡳ⾜ື 

մᑡᖺࡣ≟࡜ᐙࡢ୰ࢆ᥈ࡀࡍぢࠋ࠸࡞ࡽ࠿ࡘ 

յ≟ࡽ࠿❆ࡀⴠࡀ⎼ࡓ࠸࡚ࡗ⿕ࠊ࡚ࡕ๭ࠋࡿࢀ 

ն᳃࡬᥈࡜➼࢘ࣟࢡࣇࡸ⻏ࠊࡁ⾜࡟ࡋฟ఍ࠋ࠺ 

շ≟࡟⻏ࡣ㏣ࠊࢀࡽࡅ࠿࠸ᑡᖺࡣᮌࡽ࠿ⴠࠋࡿࡕ 

㌿(turn): ࢫࢡࢵ࣐࢖ࣛࢡጞࡾࡲ 

ոᑡᖺࡀᒾ࡛ୖࡢᯞࢆᥗࡳ㮵ࡢ㢌࡟஌ࠋࡿࢀࡽࡏ 

㌿(turn): ࢫࢡࢵ࣐࢖ࣛࢡ 

չ㮵ࡀ㉮ࡾฟࠊࡋᑡᖺࡀ≟࡜ᓴࡽ࠿ụ࡟ⴠࠋࡿࡕ 

㌿(turn): ࡾࢃ⤊ࢫࢡࢵ࣐࢖ࣛࢡ 

պụࡢ୰ࡢ୸ኴࡽ࠿࠺ࡇྥࡢኌࠋࡿ࠼ࡇ⪺ࡀ 

რ㸬⤖ᮎ: ⤖(conclusion) 

ゎỴ(resolution)  

ջ࢚࢝ࣝ㐩ࢆぢࠋࡿࡅࡘ 

ᚋヰ(response)  

ռ୍࢚࢝ࣝࢆ༉㐃࡚ࢀᖐࠋࡿ 

 

4. ⤖ᯝ࡜⪃ᐹ 

4.1 ౑⏝ㄒᙡࡢ⪃ᐹ 

౑⏝ㄒᙡࡢゎᯒࡢ⤖ᯝ6ࠊṓඣࡢⓎヰࠊࡣ࡟ࢺࢫ࢟ࢸ
ẁⴠᩘ ࠊ331ᩥ ᩘ ᢳฟㄒᩘ⥲ࠊࡓࡲࠋࡓࢀࡉㄆ☜ࡀ345
ࡣ ࡣㄒᩘࡾ࡞␗ࠊ4,789 ศᯒࠊ୰࡛ࡢࡇࠋࡓࡗ࠶386࡛
࡛࡟❶ᩥ࡞࠺ࡼࡢ࡝➼ຓືモࡸㄒ(ຓモࡿࢀࡉ⏝౑࡟
࡚ࡋ࡜(ᩘࡓࢀࡉ㝖እࡀㄒ࡞ⓗ⯡୍ࡿࢀ⌧ࡶ 1, 604 ㄒࠊ
ㄒᩘࡾ࡞␗  ࠋࡓࢀࡉᢳฟࡀ264

ฟ⌧ᅇᩘࡀከࠊࡣࡢ࠸୺ேබ࡜Ⓩሙື≀࡛ࠋࡿ࠶୺ே

බྡࡢ๓ࡢ௚ࡢ⏨ࠕࠊᏊࠖ࠺࠸࡜ゝ࠸᪉ࡀࢺࢫ࢟ࢸࡢ 2
ࡀᏊ౪ࠖࠕࠊ௳ ࡜ࠖࢇࡷࡕࢇࢃࠕࠊࡣࠖ≟ࠕࠋࡓࡗ࠶௳1
ࢸࡿ࠸࡚ࡋΰᅾࡀ୧᪉ࠊࡀࡿ࠸࡚ࢀࢃ౑ࡃከࡶㄒ࠺࠸

ࡀࢺࢫ࢟ 10௳୰ 4௳ぢࠕࠋࡓࢀࡽ≟ྩ 3ㄒࠊࢀࡽぢࡶࠖ
࡚࠸ࡘ࡟ࡅศ࠸౑ࡢࡽࢀࡇࠋࡓࡗ࠶ࡶሙྜࡿࡍΰᅾࡀ

ᗂඣࠊ↓᭷ࡢឤ᝟⛣ධࠊΰᅾࡢᐈほⓗླྀ㏙࡜ᥥ෗⤮ࠊࡣ

ㄒᙡྍࡢ➼༷⬺ࡢࡽ࠿⬟ᛶࠋࡿࢀࡽ࠼⪄ࡀ 

࢚ࣝ࢝ࠕࠊࡣㄒࡍ⾲ࢆ࢚ࣝ࢝ ྩ࢚ࣝ࢝ࠕࠊ௚ࡢࠖ Ⓩࡀࠖ

ሙࢆࠖྩ࢚ࣝ࢝ࠕࠋࡓࡋ౑ࠊࡣ࡛ࢺࢫ࢟ࢸࡿ࠸࡚ࡗ୧⪅

࢚࢝ࡿ࠸࡚ࡋ᥈ࠋࡓࡗ࠶࡛࠺ࡼࡿ࠸࡚ࢀࡽࡅศ࠸౑ࡀ

ྩ࢚ࣝ࢝ࠕࠊࡣࣝ ࠊ᭱ࡋゝཬࠖ࡜ ᚋ࡟Ⓩሙࠊࡣ࢚ࣝ࢝ࡓࡋ

࢚ࣝ࢝ࠕ ࠊゝࡣࡅศ࠸౑ࡢࡇࠋࡓ࠸࡚ࡋࠖ࡜ ㄒⓗࡣ࡟୧

᪉ࢆ࢚ࣝ࢝ࡢ༊ูࠊࡀࡿ࠶࡛ࡵࡓࡿࡍ≀ㄒࡢ୺㢟࠶ࢆ

ሙ㠃(⤖ᮎ㸫ࡢᚋ᭱ࠋ࠸࡞ࡁ࡛࡜࠸࡞࠸࡚ࡋᗘ⌮ゎ⛬ࡿ
ᚋヰռ)࡛ࠊᑡᖺࡀᡭࡓࡗ࡞ࡃ࡞࠸ࠊࡀࡢࡿ࠸࡚ࡗࡶ࡟
ࠊู࠿ࡢ࡞(ྩ࢚ࣝ࢝)࢚ࣝ࢝ ᡭࡾㄒࠊࡣ࠿ࡢ࡞࢚ࣝ࢝ࡢ

ᡭࡾㄒࡽ࠿㑅ᢥࡢ⌧⾲ࠊ࡛ࢁࡇ࡜ࡿࢀࡽࡡጤ࡟᝿ീࡢ

࢚ࣝ࢝ࡢ௰㛫ࠕᏊ࢚࢞ࣝࠖࠕࠋࡿ࠿ศࡀゎ㔘ࡢ ➼࡛࢚ࠖ࢝

ࡢ6ṓඣࠊ௨ୖࠋࡓࢀࡽぢࡶࢺࢫ࢟ࢸࡿ࠸࡚ࡋ༊ูࢆࣝ
࡟➨ḟࡀ࣐࣮࢟ࢫࡢᒎ㛤ࡸሙ㠃ࡢㄒ≀ࠊࡣ࡟ࢺࢫ࢟ࢸ

ᙧᡂࡀ࡜ࡇࡿ࠸࡚ࡁ࡚ࢀࡉ♧၀ࠋࡓࢀࡉ 

7ṓඣࠊࡣ࡟ࢺࢫ࢟ࢸࡢẁⴠᩘ ᩘᩥࠊ331 ㄆ☜ࡀ334
ࡣᢳฟㄒᩘ⥲ࠋࡓࢀࡉ ࡣㄒᩘࡾ࡞␗ࠊ208 ,4 ศᯒࠊ426
ࡣㄒᩘ⥲ࡢㄒࡿࢀࡉ⏝౑࡟ 1,425ㄒࡾ࡞␗ࠊㄒᩘ ࡀ311
ᢳฟ6ࠊࢀࡉṓඣ࡜ẚ࡝࡯ࢀࡑࠊ࡭ኚ໬ࠋࡓࡗ࠿࡞ࡣ 

࠙⾲ ࡢᢳฟㄒࠋࡿ࠶࡛ࢺࢫ㢖ฟㄒࣜࡢ7ṓඣࠊࡣࠚ2
ฟ⌧ᅇᩘࡀከࡢ⏨ࠕࡣࡢ࠸Ꮚ ≟ࠕࠖ ࢚ࣝ࢝ࠕࠖ ୺ேබࡢࠖ

ㄒᙡ࡛࡞ⓗ⯡୍ࡾࡼࡣࢺࢫ࢟ࢸࠋࡿ࠶ㄒᙡ࡛ࡍ⾲ࢆ➼

ᵓᡂࠊࢀࡉᐈほⓗླྀ࡞㏙ࡢ༳㇟࡚ࡗ࡞࡜ࡢࡶࡿࡅཷࢆ

ࠋ୍ࡿ࠸ ᪉࡛ࠊ୺ேබ࡟ᅛ᭷ྡࢆ௜ࠊ࡝࡞ࡿࡅ≀ㄒࢆಶ

ࡾㄒ࡞ከᵝࠊࢀࡽぢࡶࢺࢫ࢟ࢸࡿࡍ࡜࠺ࡼࡋࡢࡶࡢู

 ࠋࡓࢀࡽぢࡀⴌⱆࡢࣝ࢖ࢱࢫࡢ

ㄒᙡ඲యࢆぢࠊ࡜ࡿ≀ㄒࢆࣥ࢖ࣛࣥ࢖࣓ࡢㄒ࡟ࡢࡿ

ᚲせື࡞モ(ࠕぢࠕࠖࡿⴠࡿࡕ ࡪ࿧ࠕࠖࡿฟࠕࠖ ࡿ஌ࠕࠖ ࠊࠖ(
୺ேබࡢᛮ⪃ࡸᚰ⌮ືࡍ⾲ࢆモࠕゝࠕࠖ࠺ᛣࡃࡗࡧࠕࠖࡿ

(ࡿࡍ)ࡾ ࡸᬒ⫼ࡢฟ᮶஦ࠋ࠸㧗ࡀ౑⏝㢖ᗘࡢࠖ࠺ᛮࠕࠖ
≧ἣືࡍ⾲ࢆモࠕなࡃ ࡿࡁ㉳ࠕࠖ ࡿࡲᥗࠕࠖ ࠖࡍࡽᦂࠕࠖ

ࠋࡿ࠸࡚ࡋῶᑡࡀฟ⌧ᅇᩘࡾࡼ6ṓඣࠊࡣ➼ࠖࡿࡵ⯍ࠕ
ᮅࠕ ୖࠕࠊㄒᙡࡍ⾲ࢆタᐃ࡞᫬㛫ⓗࡢ➼ኪࠖࠕࠖ ୗࠖࠕࠖ

ࢁᚋࠕ ฟࠊࡓࡲࠋࡿ࠸࡚ࡋῶᑡࡶㄒᙡࡍ⾲ࢆ㛫✵ࡢࠖ➼

⌧ᅇᩘ 5ᅇ௨ୖ6ࠊࡣ࡟ṓඣ࡛62ࠊࡣ✀㢮ࡢㄒᙡࡀぢ
 ࠋࡿ࠸࡚ࡋ཰᮰࡟ㄒᙡࡢ㢮✀48ࠊࡣ7ṓඣ࡛ࠊࡀࡿࢀࡽ

௨ୖ7ࠊࡽ࠿ṓඣࠊࡣࢺࢫ࢟ࢸࡢ୺㢟ࣥ࢖ࣛࣥ࢖࣓ࡸ
㐍࡟୰ᚰࢆฟ᮶஦ࡿࡍ㐼㐝ࡸື⾜ࡢ➼୺ேබ࡚ࡗἢ࡟

㞳ࡋᑡࡽ࠿୺㢟ࡸヲ⣽ࡢἣ≦ࡿ࡞࡜ᬒ⫼ࡢࡑࠊࢀࡽࡵ

ࠊᯝ࣓⤖ࠋࡿ࠸࡚ࢀࡉ๭ឡࡣ➼ฟ᮶஦ࡓࢀ ࡀࣥ࢖ࣛࣥ࢖

ㄒᩥἲ≀ࠊࡣࢀࡇࠋࡿ࠸࡚ࡗ࡞࡟㇟༳ࡿࡀୖࡧ࠿ᾋࡾࡼ

 ࠋࡿࢀࡽ࠼ᤊ࡜ࡋ඙ࡢⓎ㐩ࡢ࣐࣮࢟ࢫㄒ≀ࡸᚓ⋓ࡢ
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㸫ୖ఩ࢺࢫ㢖ฟㄒࣜࡢ7ṓඣࠚ2 49ㄒ(᭱ᑠฟ⌧ᩘࡀ 5 )  

㡰఩ ᢳฟㄒ ฟ⌧ᅇ  ᩘ  㡰఩ ᢳฟㄒ ฟ⌧ᅇ  ᩘ  㡰఩ ᢳฟㄒ ฟ⌧ᅇ  ᩘ

≟ Ꮚ 128  18ࡢ⏨ 1  ྩ  7 ࡿ࠼ྭ 35  11
2 ≟ 105  19 ࿧36  10 ࡪ ᓴ 6 
3 ぢ20  53 ࡿ ஌37  10 ࡿ ゅ 6 
4 ࢚࢝  ࣝ 48  21 ㏣38  10 ࡿࡅ࠿࠸ ᤚ6 ࡍ 
5 ࢚࢝ࣝ  ྩ 45  22 ᛣ39  10 ࡿ ㉮6 ࡿ 
6 ゝ40  9 ࡾࡃࡗࡧ 23  30 ࠺ 㐩 6 
7 㮵 30  24 ᥈41  9 ࡍ ⴠ6 ࡍ࡜ 
8 ⎼ 27  25 ᣢ42  8 ࡘ ࣡ࣥ࣡  ࣥ 5 
9 ᮌ 26  26 ᐷ43  8 ࡿ ๭5 ࡿࢀ 
10 ⻏ 25  27 ❆ 8  44 ྉ5 ࡪ 
11 ⴠ28  25 ࡿࡕ ᖐ45  7 ࡿ ௒ᗘ 5 
ࣟࢡࣇ 12  ࢘  Ꮚ౪ 5 46  7 ࡃ⾜ 29  21
 5 ࠺く 47  7 ࠺ᕢ 20  30 ᛮࡢ⻏ 13
࢖࣮࣋ࢺ 14  ྩ 18  31 ▼ 7  48 ධ5 ࡿ 
15 ฟ32  16 ࡿ Ⓩ49  7 ࡿ Ⴅ5 ࡄ 
16 ✰ 14  33 ㏨7 ࡿࡆ     
     㢌 7 34  11 ࠸࣮࠾ 17

 

 

4.2 ඹ㉳ࡢࢡ࣮࣡ࢺࢵࢿศᯒ 

㢖ฟㄒᙡࢆ࠿ࡿ࠸࡚࠸ࡘࡧ⤖࡟࠺ࡼࡢ࡝ࡀぢ࡜ࡇࡿ

⏝ࢆKH Coderࠋࡿࡍᐹ⪄ࢆᚩ≉ࡢᵓᡂࡢㄒ≀ࠊࡾࡼ࡟
࣡ࢺࢵࢿࡔࢇ⤖࡛⥺ࢆㄒࡓࡗఝ㏻ࡢ࣮ࣥࢱࣃ⌧ฟ࡚࠸

 ࠋࡓࡋど໬ྍࢆࡾࡀ࡞ࡘࡢㄒ࡜ㄒࠊࡋసᡂࢆᅗࢡ࣮

6ṓඣࡢඹ㉳ࠊࡣ࡟ࢡ࣮࣡ࢺࢵࢿ≀ㄒࡢᒎ㛤ࠕࡢ㉳ࠖ
ᢎࠕ 㒊ࠖศ࡟┦ᙜࡿࡍ㛵㐃ㄒࡢ㐃㙐(ࣇࣛࢢࣈࢧ)᳨ࡀฟ
ࡢࡃከ࡟ᵓᡂせ⣲ࡢ㒊ศࡿࡓ࠶࡟ᢎࠖࠕࠊ࡟≉ࠋࡓࢀࡉ

㐃㙐ࡀぢࠊ࡚ࡗࡼࠋࡓࢀࡽ≀ㄒࡢタᐃࠊᒎ㛤㸫㉳ࠊᢎࡢ

㒊ศࢆㄒࡿຊࡢⓎ㐩ࡀ♧၀ࠊࡋ࠿ࡋࠋࡓࢀࡉ≀ㄒࣛࢡࡢ

ᵓࡢ㒊ศࡿࡀ⧄࡟ᮎ⤖ࡽ࠿㒊ศࡢ㌿ࡿ࠶࡛ࢫࢡࢵ࣐࢖

ᡂࠋࡓࡗ࠿࡞࠸࡚ࡗ⮳ࡣ࡟ 

ḟ7ࠊ࡟ṓඣࡢ㢖ฟㄒᙡࡿ࠸࡚࠸ࡘࡧ⤖࡟࠺ࡼࡢ࡝ࡀ
ᅗ࠙)ࢡ࣮࣡ࢺࢵࢿඹ㉳ࡢ7ṓඣࠋࡿࡍᐹ⪄ࢆ࠿ ࡟(ࠚ1
㉳ࠕࡢᒎ㛤ࡢㄒ≀ࠊࡣ 㛵㐃ㄒࡿࡍᙜ┦࡟㒊ศࡢᢎࠖࠕࠖ

㌿ࠕࠊࡃ࡞࡛ࡅࡔ㐃㙐ࡢ ࠖ⤖ࠕࠊࡽ࠿ࢫࢡࢵ࣐࢖ࣛࢡࡢࠖ

ࠊࡣ࡟7ṓඣࠊ࡚ࡗࡼࠋࡓࢀࡉฟ᳨ࡀ㐃㙐ࡢ࡬㒊ศࡿ⮳࡟
≀ㄒࡢᒎ㛤ࡢ㌿ࡢ⤖ࡽ࠿㒊ศࢆ࡛ࡲ㛵㐃࡙࡚ࡅㄒࡿຊ

 ࠋࡓࢀࡉ၀♧ࡀⓎ㐩ࡢ

ࢆ࠙ࣇࣛࢢࣈࢧ ⾲ 1 ࡜ࢻ࣮ࢯࣆ࢚ࡢձ㹼ռࡓࡋ♧࡟ࠚ
ࠋ࠙ࡿぢࢆᵓᡂࡢࢺࢫ࢟ࢸࠊ࡚ࡏࢃྜࡋࡽ↷ ᅗ ぢࢆࠚ1
ࠊࢀࡽぢ࠿ࡘࡃ࠸ࡀࣇࣛࢢࣈࢧ࡞ࡁ኱ࡢ10ㄒ௨ୖࠊ࡜ࡿ
ከࡢࡃሙ㠃ࡀ㛵㐃࡙ࡀ࡜ࡇࡿ࠸࡚ࢀࡽࡅศࠋࡿ࠿ 

Ꮚࡢ⏨ࠕࠊࡎࡲ ࡓࡋ࡜୰ᚰࢆࠖ≟ࠕࠖ 12ㄒࢧࡿ࡞ࡽ࠿
ࠋࡿᡂࡽ࠿せ⣲ࡢࡘ஧ࡃࡁ኱ࠊࡣࢀࡇࠋࡿぢࢆࣇࣛࢢࣈ

⻏ࠕ ࡿࡅ࠿࠸㏣ࠕࠖ ࡿࢀࢃくࠕࠖ ᒎ㛤㸫ࠊࡣ㐃㙐ࡴྵࢆࠖ

ᢎշࡢࡇࠊࡓࡲࠋࡿ࠸࡚ࡋ⾲ࢆ୰ࡁ✺ࠕࡢⴠࠕࠖࡍ࡜ụࠖ

ࡿධࠕ 㒊ศࡢࢫࢡࢵ࣐࢖ࣛࢡࡢᒎ㛤㸫㌿չࠊࡣ㐃㙐ࡢࠖ

 ࠋࡿ࠸࡚ࡋ⾲ࢆ㒊୍ࡢ

ࡓࡋ࡜୰ᚰࢆ㮵ࠖࠕ 13ㄒࠊࡣࣇࣛࢢࣈࢧࡢゅࡾࡼୗ
༙ศࠊࡣᒎ㛤㸫㌿ոࡢࢫࢡࢵ࣐࢖ࣛࢡࡢጞࠊࡾࡲչࢡࡢ

࡚ࡋ⾲ࢆࡾࢃ⤊ࡢࢫࢡࢵ࣐࢖ࣛࢡࡢպࠊࢫࢡࢵ࣐࢖ࣛ

ᚋヰ࡜ᮎ(⤖)㸫ゎỴջ⤖ࠊࡣศ༙ୖࡾࡼࠖࡘᣢࠕࠋࡿ࠸
ռࠕࠊ࡚ࡋࡑࠋࡿ࠸࡚ࡋ⾲ࢆゅࠖࠕ࡜ᣢࠖࡘ㛫ࢵ࢚ࡣ࡟

࡜࡬(⤖)ᮎ⤖ࡽ࠿ࢫࢡࢵ࣐࢖ࣛࢡࡢᒎ㛤㸫㌿ࠊࡾ࠶ࡀࢪ
 ࠋࡿࢀぢ࡚ྲྀࡀ࡜ࡇࡿ࠸࡚ࡗࡀ⧄

ᕢࡢ⻏ࠕࠊࡓࡲ ࡴྵࢆࠖࡿࡕⴠࠕࠖ 9 ㄒࡽ࠿ᡂࣈࢧࡿ
ኵ፬ࡢ࢚ࣝ࢝ࡀⅭ⾜ࡢᒎ㛤㸫ᢎնշࠊ࡜ࡿぢࢆࣇࣛࢢ

㛵࡟㒊ศࡿࡓ࠶࡟ᮎ(⤖)㸫ゎỴջ⤖࠺࠸࡜ࡿࡅࡘぢࢆ
㐃௜ࠋࡿ࠸࡚ࢀࡽࡅ 

࢚ࣝ࢝ࠕ ࡪྉࠕࡽࠖ࠿ ᒎ㛤㸫ᢎյࠊࡣ㐃㙐ࡿࡀ⧄ࠖ࡟

ྩ࢚ࣝ࢝ࠕࠊࡋ⾲ࢆ ࡪ࿧ࠕࠖ ࠸࣮࠾ࠕࠖ ࡓࡋ࡜୰ᚰࢆࠖ 10
ㄒࡢ㐃㙐ࠊࡣᒎ㛤㸫ᢎնࡽࢀࡇࠊ࡚ࡋࡑࠋࡿ࠸࡚ࡋ⾲ࢆ

ࡿⓏࠕࠊࡣ ᒾࠕࠖ ࢖ࣛࢡࡢᒎ㛤㸫㌿ձ࠺࠸࡜ࠖࡿࡲᥗࠕࠖ

 ࠋࡿ࠸࡚ࡋ㐃㙐࡟ࡾࡲጞࡢࢫࢡࢵ࣐

ࢡࡢᒎ㛤㸫㌿ࡢㄒ≀ࠊࡣ࡛ࢺࢫ࢟ࢸࡢ7ṓඣࠊ࡚ࡗࡼ
ࡢࢫࢡࢵ࣐࢖ࣛ 3 ࡬ᮎ⤖ࡀࢀࡑࠊࢀࡉᵓᡂࡀ㒊ศࡢࡘ
ࠊࡣ࡟7ṓඣࠊࡽ࠿࡜ࡇࡢࡇࠋࡿ࠼ゝ࡜ࡿ࠸࡚ࢀ࠿ᑟ࡜
≀ㄒࡢᒎ㛤ࡢ㌿ࡢ⤖ࡽ࠿㒊ศࢆ࡛ࡲ㛵㐃࡙࡚ࡅㄒࡿຊ

 ࠋࡿࢀࡉ၀♧ࡀࡿ࠸࡚ࡁ࡚ࡋⓎ㐩ࡀ
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 ࢡ࣮࣡ࢺࢵࢿඹ㉳ࡢ㢖ฟㄒࡢ7ṓඣࠚ1

 ㄢ㢟࡜ࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ࢕ࢹ .5

௨ୖࡢ⤖ᯝࢆඛ⾜◊✲(✄ⴥ, 2020; ✄ⴥ㸪2021)ࡢ⤖
ᯝ3ࠋࡿࡳ࡚ࡏࢃྜ࡜ṓඣ࡛ࠊࡣ≀ㄒࡢሙ㠃ࡢಶࡢࠎฟ
᮶஦ࢆᤊࡿ࠼⬟ຊࡀⱆ⏕4ࠊ࠼ṓඣ࡛ࠊࡣሙ㠃ẖࡢฟ᮶
஦ࡿࡍ⌧⾲ࢆ⬟ຊࡀⓎ㐩5ࠋࡿࡍṓඣ࡛ࠊࡣ≀ㄒࡢ୺ே
බࡸⓏሙື≀ࡸື⾜ࡢฟ᮶஦ࡾࡼࢆヲࡃࡋᤊࡽࡉࠊ࠼

ࠊࡣ6ṓඣ࡛ࠋࡿࡍⓎ㐩ࡀຊ⬟ࡿࡅ㛵㐃࡙ࢆሙ㠃ࡢᩘ「࡟
୺㢟࡟ἢ࡚ࡗ≀ㄒࢆᒎ㛤ࡃ࠸࡚ࡋ⬟ຊࡢⓎ㐩ࡀぢࢀࡽ

ⱆࡀຊ⬟ࡃᑟ࡜࡬ᮎ⤖ࡽ࠿㌿ᅇࡢㄒ≀ࠊࡣ7ṓඣ࡛ࠋࡿ
ᒁᡤᵓ㐀࡟ࡵࡌࡣࠊࡕࢃ࡞ࡍࠋࡿࢀࡽ࠼⪄࡜ࡿࡃ࡚࠼⏕

ࠊࡅ㛵㐃࡙ࢆᒁᡤᵓ㐀࡟ඹ࡜ࡿࡀୖࡀᖺ㱋ࠊࢀࡉᵓᡂࡀ

≀ㄒࡢ඲యࡀᵓᡂࠋࡿࢀࡽ࠼⪄࡜ࡃ࠸࡚ࢀࡉ 

ෆ⏣(1996)ࠊࡣᗂඣࡢ≀ㄒ⌮ゎࠊࡣ඲ࡃ஦㇟ࡢ㛵㐃࡙
࡛ୖࡢࡤ࡜ࡇࢆ㇟஦ࡢࣛࣂࣛࣂࡽ࠿ẁ㝵࠸࡞ࡁ࡛ࡀࡅ

㛵ಀ࡙ࡿࡁ࡛ࡀ࡜ࡇࡿࡍྜ⤫࡚ࡅẁ㝵࡬㐍ࡢࡑࠊࡳᚋ

⤫ᣓᛶࡿ࠶ࡢ≀ㄒࢆㄒ࡟ࡽࡉࠊࡾ࡞࡟࠺ࡼࡿࢀᅇ᝿ࡸ

ክࢆ࣮ࣥࢩࡢᵓᡂ࡛ࡢࡇࠋࡿ࠸࡚ࡋ࡜ࡿ࡞࡟࠺ࡼࡿࡁ

Ⓨ㐩3ࠊࡣṓ㡭ࡽ࠿ ✲◊ᮏࠋࡿ࠸࡚ࡋ࡜㛫ࡢ6ṓ㡭ࠊ5
 ࠋࡓࡗ࡞࡜ᯝ⤖ࡢ㢮ఝ࡜୺ᙇࡢࡇࡡᴫࠊࡶ࡚࠸࠾࡟

ᮏ◊✲࡛ࠊࡣ౑⏝ㄒᙡࡢࡑ࡜㛵㐃ࡽ࠿ 6ṓ7ࠊṓඣࡢ
Ⓨ㐩㐣⛬ࢆ⪃ᐹࠊᩥࡀࡓࡋ ἲࠊᙧែ⣲➼ࡢゝㄒᙧᘧࡢほ

Ⅼࡢࡽ࠿ศᯒࡶᚲせ࡛8ࠊࡓࡲࠋࡿ࠶ṓඣ௨㝆ࡢⓎ㐩㐣
 ࠋࡿ࠶ㄢ㢟࡛ࡢศᯒࡢ⛬
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