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ࢳࢡࢸ࣮࢟▱㸸ㄽ⌮᥎ㄽ㸪㐃グ᠈㸪ㄆࢻ࣮࣮࣡࢟  ࣕ

 ࡵࡌࡣ .1

 Ṧᛶ≉ࡢㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࡿࡅ࠾⬻ࢺࣄ .1.1

ㄆ▱⛉Ꮫࡢ࡛ࡲࢀࡇࡣ㸪ᒁⓗ࡞ㄆ▱ࣔࢹ

ࡀ࡞㸪ṧᛕࡀࡓࢀࡽ࠾ࡀဨ≀ྡࡿࡉࡔࡃ࡚ࡌㄽࢆࣝ

⤌ࡾྲྀሀᐇㄢ㢟ࡢ๓ࡢ┠㸬࠸࡞ࡋࡅぢཷ࠾㏆᭱ࡽ

㸪ࡿࢀࡃ࡚ࡋ♧ᥦࢆ௬ㄝ࡞⫺ࡸどⅬ࡞ᒁⓗဨࡴ

ᮍᡂ࠸ࡋࡸ࠶ࡢ⌮ㄽࡓࡲࡶᏛࡣᚲせࡿ࠼⪄㸬

⚄⬻ࡃᥥ࠸ᛮ࡛ࣝ࣋ᴫᛕࣞࡀ⪅㸪ⴭࡣ࡛⾲ᮏⓎ࡛ࡇࡑ

⤒⣔࡛ྍ⬟ᛮࡿ࠼ㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࡢㄆ▱ࣕࢳࢡࢸ࣮࢟

ࢨࢹ࣒ࢸࢫࢩ࡞ᒁⓗࡢ⛬㸪⬻ㄆ▱㐣ࡋ⤂࡚࠸ࡘ

ࡣ✏㸪ᮏ࠾࡞㸬࠸ࡓࡋᥦ౪ࢆᮦᩱࡢ㆟ㄽࡢ࡚࠸ࡘࣥ

ᮏᖺ 9᭶Ⓨ⾜ணᐃࡢㄆ▱⛉Ꮫࡢㄽᩥ≉㞟ࠕᡞ⏣ṇ┤

ࠗᚰ⌮Ꮫࡢᑗ᮶༙࠘ࡽୡ⣖ࠖᢞ✏ࡓࡋㄽᩥ[1]ࡢ⿵

㑇ⓗ࡞⨨ࡿ࠶࡛ࡅ㸬ᮏ✏ࡢ๓༙ࡣㄽᩥࡘࡋ⌮ᩚࢆ

 㸬ࡿࡍࢆㄝ᫂ࡢ㏣ຍ࡛ࡣ㸪ᚋ༙࡚ࡋࢫ࣮ࣞࢺࡘ

ㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࢺࣄࡣ≉᭷ࡢ▱ⓗ⬟ຊࡶゝࡾ࠾࡚ࢀࢃ㸪

ㄽ⌮Ꮫࡿࡍࡵࡌࡣࢆ᥎ㄽ㛵ࡿࡍᏛၥࡢࡑࡣᆺⓗ

ࡢࡽࡤ㸪20ୡ⣖༙࠸కࢀࡑ㸬࠺ࢁ࠶࡛ࢀ㢧࡞ AI ◊

グྕィ⟬ࡋࡋ㸬ࡓࡗࡲጞࡽㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࡓࡲࡶ✲

ࡁࡾࡼⓏሙࡢࢺࢵࢿ࣮ࣝࣛࣗࢽࡣほ⬟▱ࡿࡼ⩏

㏆ఝࡢධฟຊ㛵ಀࡿࡼࢡ࣮࣡ࢺࢵࢿ㸪㝵ᒙࡾࢃኚࡃ

 㸬ࡿ࠸࡚ࡋᙧᡂࢆほ⬟▱ࡢ௦⌧ࡀ

୍᪉࡛㸪ㄆ▱⛉Ꮫศ㔝࡛ࡣ 1970ᖺ㡭Paivioࡾࡼ

㔜➢ྕ௬ㄝࡀᥦၐࢀࡉ㸪ࡀࢀࡑ⌧ᅾࡢ࡛ࡲㄆ▱

௬ࡢࡑ㸬[2]ࡿ࠸࡚ࡁ࡚ࢀࡀ⥅ࡁᘬ✲◊ࣕࢳࢡࢸ࣮࢟

ㄝࡣ㸪ࡣ⬻ࡢࢺࣄㄽ⌮ⓗ᥎ㄽ┤ឤⓗ᥎ㄽ࠺࠸ 2

ࡢࡑࡣࠎ㸪ᡃࡋᏑᅾࡀ⛬᥎ㄽ㐣ࡢࡘ ⓗືࢆ⛬㐣ࡢࡘ2

ࡢࡑ㸬ࡿ࠶࡛ࡢࡶ࠺࠸㸪ࡿ࠸࡚ࡋ⪄ᛮ࡚ࡏࢃྜࡳ⤌

ࡿ࡞␗≀ືࡢࡀ✀࠺࠸ࢺࣄࡣゎ⌮ࡢ࣒ࢬࢽ࣓࢝

⬟ຊࢆᣢࡢ⏤⌮ࡘ⌮ゎࡿࢀࡽ࠼⪄ࡿࡀ࡞ࡘ㸬 

1.2. ㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࡢ࣒ࢬࢽ࣓࢝⬻ࡢ௬ㄝ 

ேᕤ▱⬟㸦AI㸧ࡢ⌮ㄽ࡛ࡣ㸪᥎ㄽࡿࡼពᛮỴᐃࡢᇶ

ᮏࡣண ౯್ホ౯ࡿ࠸࡚ࢀࡉࡿ࠶࡛ࡏࢃྜࡳ⤌ࡢ㸬

㸪ྍែ≦ࡢ㸪⌧Ⅼ࡛ࡕࢃ࡞ࡍ ᯝ⤖ࡓ࠼ຍࢆస᧯࡞⬟

స᧯ࡿ࡞ࡃ㧗ࡶ᭱ࡀ㸪౯್࠸⾜ࢆ౯್ホ౯ࡢ࡚࠸ࡘ

ࡢ㸬ㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࡿ࠶᪉ᘧ࡛࠺࠸ࡿࡍ⾜ᐇ࡚ࡋ⏝᥇ࢆ

ሙྜࡣ࡚࠸ࡘከࡾ࠶ࡀ✲◊ࡢࡃ㸪ࡸ┦ᡭࡢཧຍ

 㸬[3]ࡿ࡞⌮ィ⟬ฎ࡞㞧「ࡣሙྜࡿ࠶ࡀ

࠺⾜࡛⩦Ꮫࡢධฟຊ㛵ಀࡿࡼࢱ࣮ࢹࡢ㔞ࢆࢀࡇ

ࡋࢆࡢホ౯ 㸪ணࡾ࠶࡛ࢺࢵࢿ࣮ࣝࣛࣗࢽࡀࡢ

㸬AIࡿ࠸࡚ࡋ⌧ᐇࢆពᛮỴᐃࡿࡼほⓗ᥎ㄽ┤࠸࡞ ࡛

ࡿ࡞␗ࡃࡁࡀ⌮ィ⟬ཎࡣឤⓗ᥎ㄽ┤ㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࡢ

ࡳ⤌ⓗືࢆ⛬㐣ࡢࡘ࠺ࡼࡢ⬻ࡢ㸪ேࡾ࠶࡛ࡢࡶ

 㸬ࡿ࠶ᅔ㞴࡛ࡣࡇࡿࡏࢃྜ

୍᪉࡛⾜ື⤒῭Ꮫ࡛ࡣ㸪ேࡢពᛮỴᐃࡣ AI ㄽ⌮ⓗࡢ

᥎ㄽఝ࡚౯್ࡢホ౯ᇶ࡙ࡿ࠸࡚ࢀࡉࡃ㸬ࡀࡓࡋ

ࡢ⊫㑅ᢥ࡞⬟ྍࡣ᥎ㄽ࡞ᙉຊ࡚࠸࠾㸪ពᛮỴᐃ࡚ࡗ

ຠᯝࢆண ࣭ホ౯࠺࠸ࡿࡍព࡛㔜せ࡞㐣⛬࡛ࡿ࠶㸬

ࡢࡃከࡣពᛮỴᐃࡓࢀࡉ㥑ື㸪ឤྠࡀࢁࡇ

ሙྜ㐺ษ࡛ࡶࡇࡿ࠶ᣦ[4]ࡿ࠸࡚ࢀࡉ㸬࡞ࡿࡍ

࡞࠺ࡼࡢࡣឤ౯್᥎ㄽࡿࡅ࠾㸪ពᛮỴᐃࡽ

㛵ಀ࠺ࢁࡔࡢࡿ࠶㸬 

ࣉ⬻ࡿࢃ㛵㸪ពᛮỴᐃࡣ✲◊ᮏ࡚ࡋᑐၥ㢟ࡢࡇ

ࡿࢀࡲ⏕ࡽࡇࡑ㸪ࡁ⨨ࢆ௬ㄝࡢ௨ୗ࡚࠸ࡘࢫࢭࣟ

୍ぢ࡚ࡋㄽ⌮ⓗぢࡿ࠼グ᠈㉳ࡢ⣔ิࡿ࡞ࡽ㸪᥎

ㄽ㐣⛬ࢆࣝࢹࣔࡢㄝ᫂ࡿࡍ㸬 

 ឤࡣ౯್ィ⟬ࡢ࣒ࢸࢫࢩ⾲ฟ⣔࡛ࡿ࠶㸬 

㸪ࡾ࠶୍࡛ྠᇶᮏⓗࡣ⛬ື㐣࡚࠸࠾㐍ࡢ≀ື

◊㸬ᮏ࠶࡛ࡎࡣࡿ࠶ࡀᚲせᛶࡿࢃ㛵Ꮡ⏕ࡣࡇࡑ
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 㸬[5]ࡿࡍᐃࡿ࠶౯್ホ౯࡛ࡣࢀࡑࡣ࡛✲

 ⬻ࢆつᶍ࡞㐃グ᠈⣔ࡋ࡞ࡳ㸪᥎ㄽࡇࡑࡣ

グ㖭ࡓࢀࡉグ᠈ࡢ㛫ࡢ㐃ⓗ㉳ࡢ㐃㙐ࡿ࠼⪄

[6][7]㸬ࡢࡑ㉳ࡾࡼࢻ࣮ࣔࡢ㸪┤ほⓗ᥎ㄽㄽ⌮

ⓗ᥎ㄽࡢࡢࡘࡀ࠸⯙ࡿษࡿࢀࡽ࠼᭰ࡾ㸬┤ほⓗ

᥎ㄽࡣ㸪ධຊࡢࡽ୪ิⓗ㉳࡛ᐇ⌧ࢀࡉ㸪ㄽ⌮ⓗ

᥎ㄽࡣ㸪㉳ࡓࢀࡉグ᠈ࡢ᮰ࡢ㐃㙐࡛ࡿ࠶㸬 

 ឤࡣ㸪㉳ࡓࢀࡉグ᠈ࡢ౯್ホ౯࠸࡞⾜ࢆ㸪ࡢࡑ

㉳᮰㐣⛬ࢆࢫࣂ࡚࠼㸪グ᠈ࢆ᥈⣴ࡿࡍ

㉳ࡢ㐃㙐ࢆ౯್ࡢ㧗࠸᪉ྥㄏᑟࡿࡍ 

 ព㆑≧ែࡣ㸪୍ࡢࡘグ᠈ࡀ⬻ෆయᗈࡓࡗࡀ≧

ែ࡚ࡋ(Global Workspace Theory, GWT)[8]㸪ᮏࣔࢹ

 㸬ࡿࡍᑐᛂែ≦ࡓࡋ᮰ࡀ㉳ࡢ᠈㐃グࡢࣝ

ᮏࣔࡢࣝࢹ≉ᚩࡣ సࣔືࡢ᠈㐃グࡣࡘ㸬୍ࡿ࠶ࡘ2

ࡓࡋ㉳ࡣࡘ୍࠺ࡶ㸪࠼᭰ࡾษࡢ⛬᥎ㄽ㐣ࡿࡼࢻ࣮

グ᠈ࡢ౯್ホ౯ࡿࡼ㉳㐣⛬ࡢධ࡛ࡿ࠶㸬 

2. ពᛮỴᐃ᥎ㄽࡢ㛵ಀ 

2.1. ⬻ෆ▱㆑ࡢ㔜➢ྕࣔࣝࢹ 

ㄆ▱ࡢ⬻ࡢࢺࣄࡣࣕࢳࢡࢸ࣮࢟ㄆ▱ฎ⌮㐣⛬ࢆ

◊AIࡽ㸪1970ᖺ௦ࡾ࠶࡛✲◊࠺࠸࠺ࡼࡋࣝࢹࣔ

ࡑ㸬[11][10][9]ࡿ࠸࡚࠸⥆ࡶ㸪⌧ᅾࡾࡲጞ࡚ࡋ⾜୪✲

㸬⬻ෆࡿ࠶㔜➢ྕ࡛ࡣ␎ᇶᮏᡓࡢ⌧⾲㆑▱ࡢ࡛ࡇ

㸪㐃⥆ⓗ࣭ࡣ ศᩓⓗ࣮ࣥࢱࣃ࡞ⓗሗ㞳ᩓⓗࣥࢩ࡞

ࡣ㸪᥎ㄽࡾ࠶ࡀ⌧⾲㆑▱ࡓࡗࡉࢃྜࡳ⤌ࡢⓗሗࣝ࣎

⪄࠺࠸ࡿࢀࢃ⾜ࡽࡀ࡞࠼᭰ࡾษⓗືࢆ㛫ࡢࡽࢀࡑ

ほⓗ┤㸪ㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࡀࢀ⾲ࡢࢀࡑ㸬[12][2]ࡿ࠶᪉࡛࠼

᥎ㄽ࡛ࡾ࠶㸦⾲1㸧㸪ከ[13]ࡿ࠸࡚ࡁ࡚ࢀࡉ࡞ࡀ✲◊ࡢࡃ㸬 

 

⾲ 1  ┤ほⓗ᥎ㄽㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࡢ㔜➢ྕ 

 

ࡢࡇ 2 ࢽࡣ㸪┤ほⓗ᥎ㄽ࡚࠸ࡘ⛬㐣⬻ࡢ᥎ㄽࡢࡘ

ࡌឤ࠺ࡼ࠸㧗ࡀᛶ⬟ྍࡀ⌧ᐇࡿࡼࢺࢵࢿ࣮ࣝࣛࣗ

㝵ᒙࡢ⬻ࡣ✲◊ࡢ⣔⤒⚄⬻ࡢࡃከࡢ࡛ࡲࢀࡇ㸬ࡿࢀࡽ

ⓗㄆ㆑ᶵᵓࢆ࣒ࢬࢽ࣓࢝ࡢ᫂ࡾ࠾࡚ࡁ࡚ࡋࡽ㸪ࡑ

 㸬[13]࠸࡞ᑡࡀ┪▩ࡶ✲◊ື⾜ࡣᛶ≉ࡢ

ࡀ㒊ศ࡞᫂ࡣ࡚࠸ࡘ⛬㐣⬻ࡢㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࡋࡋ

ከࡃ㸪๓㢌ⴥࡃ῝ࡀ㛵ࡣࡇࡿࢃ㛫㐪ࡀ࠸࡞ࡀ࠸㸪ࢀࡑ

௨ୖࡢヲ⣽ࡣ᫂ࡣࡽゝ࠸࡞࠼㸬⬻◊✲࡚࠸࠾ㄽ

⌮ⓗ᥎ㄽࡾ࠶࡛ࡳࡢࢺࣄࡣࡢ࠺⾜ࢆ㸪ࢺࣄᑐࡿࡍ◊

ぢ▱ࡢ㸪⬻⛉Ꮫࡣࡽࡇࡇ㸬ࡿ࠸࡚ࢀࡽ㝈ࡣ᪉ἲࡢ✲

ᖜᗈ࠸ศ㔝ࡢࡽ▱ぢࢆຍ࡚࠼㸪ࢆࣝࢹࣔࡿ࠺ࡾ࠶స

 㸬࠸࡞ࡽ࡞ࡤࡡ࠸࡚ࡗ

ࡼᅇ㊰⤒⚄⬻ࡤ࠼㸬ࡿ࠶ព㆑࡛ࡣㄢ㢟ࡢ࡛ࡇࡇ

┤㸪ࡽࡇࡃാࡣᗘ⛬ࡿ࠶ࡶ㯞㓉ୗ࡛ࡣどぬㄆ㆑ࡿ

ほⓗ᥎ㄽࡣព㆑ࡣせࡀࡿࢀࡽ࠼⪄㸪ㄽ⌮ⓗ᥎ㄽ

⾲ࡣ 1 ࡀᅇ㊰⤒⚄ࡢ⬻㸬࠺కࡀព㆑࠺ࡼࡓࡆᣲ

࣒ࢬࢽ࣓࢝ࡍฟࡳ⏕ࢆㄽ⌮ⓗ᥎ㄽ࡚ࡋ㇟⌧࡞ࣟࢡ࣐

ពᛮỴᐃ࠺కࡀ㇟⌧࡞࠺ࡼࡢᙧ࡛ព㆑ࡢࡽ㸪ఱࡣ

 㸬ࡿࢀࡽࡵồࡀㄝ᫂ࡢ࡚࠸ࡘ⛬㐣ࡢ

2.2. 㐃グ᠈ࡢ┦㉳⮬ᕫ㉳ 

⚄⤒ᅇ㊰ࡿࡼ㐃グ᠈1972ࡣᖺ୰㔝ࡾࡼᥦ

ࣝࢹࣔ᠈グࡓࢀࡉ✲◊άⓎ㸪1990ᖺ๓ᚋ[7][6]ࢀࡉ

࡛㸪グ᠈୍ࡢ࣮ࣥࢱࣃࡓࡋ㒊࣮ࣥࢱࣃࡢࡽయࡢ

㉳㸦⮬ᕫ㉳㸧ࡸ㸪୍ࡢࡘグ᠈Aࡢูࡽグ᠈Bࡢ

୍ᧁ࡛ࡢ㐃㸦┦㉳㸧ࡢ࡞ᶵ⬟ࢆᣢࡘ㸬 

㐃グ᠈࡛ࣔࣝࢹᡃࡀࠎὀ┠ࡀࡢࡿࡍ㸪⮬ᕫ㉳ࡢ

㐣⛬࡛⚄⤒ᅇ㊰ࡢ≧ែᑐᛂ࡚ࡋᐃ⩏ࢠࣝࢿ࢚ࡿࢀࡉ

⤒⚄㸪ࡣ࡛⛬ィ⟬㐣ࡢ㐃ࡢ㸬⮬ᕫ㉳ᆺࡿ࠶࡛࣮

⣽⬊⩌ࡢ≧ែ࣮᭱ࢠࣝࢿ࢚ࡣᑠࡢ㐣⛬࡚ࡋኚࡋ

࡚㸪グ᠈ࡢᏳᐃ㉳≧ែࡾࡃࡗࡺ᮰ࡿࡍ㸬ࡢࡑ

㝿㸪」ᩘࡢグ᠈ࡀ㔜ึࡓࡗ࡞ᮇ≧ែࡕ࠺ࡢࡑࡶ࡛ࡽ

⫣ᩥ⪄ཧࡣ㸬ヲ⣽ࡿࢀࡉ㑅ᢥ࣭㉳ࡀ᠈グࡢࡘ୍

 㸬࠸ࡓࡁࡔࡓ࠸ぴࡈࢆ[15][14]

⤖ᯝ࡚ࡋ㸪┦㉳ࡢ㐃グ᠈ࡢᩘ「ࡣグ᠈ࡢ

ศᒱ࡚ࡵྵࡶ▷㛫࡛ධຊࡽ㛵㐃ࡿࡍグ᠈ࢆ㉳ࡍ

⮬㸪ࡋ⌧ᐇࢆ⬟ᶵࡢグ᠈᥈⣴᥎ㄽ࠸⣲᪩ࡕࢃ࡞ࡍ㸪ࡿ

ᕫ㉳ࡢᩘ「ࡣグ᠈ࡀΰᅾࡓࡋ≧ែࡽ㛫࡚ࡅࢆ

≉ᐃࡢグ᠈ࢆ㑅ᢥⓗ㉳ࡿࡍᶵ⬟ࢆᐇ⌧ࡿࡍ㸬 

㐃ࡢ㉳ᆺ┦᠈㐃グࡢ㸪⮬ᕫ㉳ᆺ࡛ࡇࡇ

グ᠈ື࡚ࡏࢃྜࡳ⤌ࢆⓗࡽ࡞ࡿࡍࢳࢵࢫ㸪⾲ 1 

ᣲ࠸㏿ࡓࡆ┤ほⓗ᥎ㄽ㐜࠸ㄽ⌮ⓗ᥎ㄽ㢮ఝືࡢస

 㸬ࡿ࡞⬟ྍࡀࡏࢃྜࡳ⤌ⓗືࡢ

2.3. ౯್ឤពᛮỴᐃ 

㏻ᖖࡢ㐃グ᠈࡛ࡣ㉳ࡿࢀࡉグ᠈㡯┠ࡣ๓Ỵ
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ࢆ᪉ྥࡢศᒱࡶሙ㠃࡛ྜ➇ࡢ᠈グࡢᩘ「㸪ࡾ࠾࡚ࡗࡲ

ኚ࠸࡞ࡁ࡛ࡣࡇࡿ࠼㸬࡛ࡇࡑᡃࡣࠎ㸪グ᠈㡯┠ࡢ౯್

ホ౯ࡿࡼグ᠈㉳ࡢศᒱࡢไᚚࡓࡗ⾜ࢆ㸬ࡢࡑ౯್

ホ౯࡚ࡋ࣒ࢬࢽ࣓࢝ࡢᡃࡣࠎឤࢆᐃ[5]ࡿࡍ㸬 

⾜ື⤒῭Ꮫ࡛ࡣពᛮỴᐃࡢࢀࡒࢀࡑ࡚࠸࠾㑅ᢥ⫥

᭱ࡢࡑ㸪ࡋホ౯ࢆ౯್ࡢ࡚ࡗᕫ⮬ࡕࢃ࡞ࡍຠ⏝㸪ࡢ

ࡢ㑅ᢥ⫥ࢆ㑅ࡿࡍࡪ㸬ྜࡇࡑ⌮ᛶࡀ㊊ࡇࡿࡍ

ࡃࡶ㸪ࡀࡿ࠶࡛ࡢࡿ࠶ᚩ࡛≉ࡢ౯್ホ౯ࡢேࡀ

㑅ᢥ⫥ࡢ౯್ホ౯ࡀពᛮỴᐃࢆᨭ㓄ࡀࡢ࠺࠸ࡿࡍ⌧

ᅾࡢㄆ㆑࡛[4]ࡿ࠶㸬࡛ࡣ㸪ࡢࡇホ౯ࡣ࣒ࢸࢫࢩࡢఱ

 㸬ࡿ࠶ㄽⅬ࡛ࡢ࡛ࡇࡇࡀࢀࡑ㸬࠺ࢁ࠶࡛

ឤࠕࡣ࡛✲◊ᮏ࡚ࡋᑐࢀࡇ ࣒ࢸࢫࢩ⟭౯್ィࠖࢆ

⊫㑅ᢥ࡞⬟ྍࡣሙྜࡢ㸬ពᛮỴᐃࡿࡍᐃࢀ㢧ࡢ

ࡑ㸪ࡀ࠺ࢁ࠶࡛࡚ࡋᑐ ணࡢᯝ⤖ࡢሙྜࡓࡋᐇࢆ

ࡿࢀࡉฟ⾲࡚ࡋឤ1ࡀ౯್ホ౯ࡢ࡚ࡋᑐ ணࡢ

࡚ෆ⬻ࡢࠎᡃࡣィ⟬⮬యࡢ㸬౯್ホ౯[16]ࡿࡍᐃ

㒊ศࡣ↓ព㆑ࢀࡽ࠼⪄ࡿ࠸࡚ࢀࢃ⾜ࡕ࠺ࡢ㸪ࡑ

ࡿ࠼⪄ࡿࢀࡉฟ࣭ㄆ㆑⾲࡚ࡋឤࡀࡢࡶ࡞せࡢ

ࡼࡿࡁㄝ࡛᫂ࡀࡃከࡢពᛮỴᐃࡓࢀࡉ㥑ື㸪ឤ

 㸬ࡿࢀࢃᛮ࠺

ᚑ᮶㸪ឤࡣ⌮ᛶࡀࡓࡁ࡚ࢀࡉࡢࡶࡿࡍ㸪ே㢮

Ꮡ⏕ࡀࡑࡇឤࡣ௦ࡓ࠸࡚ࡋࢆά⏕⊟⊀ࡔࡲࡀ

㐺ࡀࡢࡶࡓ࠸࡚ࡋ㸪ᩥ᫂ࡢⓎ㐩ࡶ≧ἣ㐺ᛂ࡛ࡁ

ࡢࡶࡓࡗ࡞࠺ࡼࡘ❧┠ࡀุ᩿࡞⌮㠀ྜ࡚ࡗ࡞ࡃ࡞

ุࡢឤࡔࡲ࠸ࡣሙ㠃࡛ࡢࡃከࡋࡋ㸬ࡿࢀࡽ࠼⪄

㐍ࡢ≀㸪ືࡓࡲ㸬[4]ࡿ࠸࡚ࢀࡉᙇࡿ࠶㐺ษ࡛ࡣ᩿

ࡢ㐣⛬࡛∐㢮௨㝆ࡢືࡣ࣒ࢸࢫࢩᇶᮏⓗኚ

≀ືࡀ࣒ࢸࢫࢩ㸪ືࡿࡍ㸬ࡿࢀࢃᛮ࠺ࡼࡿ࠶࡛

ࡀࢀࡑ㸬ࡿ࠶࡛ࡎࡣࡿ࠶ࡀ⏤⌮࠺࠸ࡔᚲせᏑ⏕ࡢ

౯್ホ౯࡛ࡿ࠶㸪ࡢ࡛ࡇࡇࡀࡢ࠺࠸௬ㄝ࡛ࡿ࠶㸬 

3. ㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࣝࢹࣔ⬻ࡢព㆑ 

3.1. 㐃グ᠈౯್ㄆ㆑ࡿࡼ᥎ㄽࣔࢹ  ࣝ

ឤࡣ౯್ホ౯ࡢ࣒ࢸࢫࢩ⾲ฟࡅཷࡣࡇࡿࡍධ

ࡋᑟධ᥎ㄽࡿࡼ᠈㐃グࢆ㸪౯್ホ౯࡚ࡋࡿࢀ

࡚㉳ࡢ㐣⛬ࢆಟ㣭ࡀ࣒ࢬࢽ࣓࢝ࡿࡍᚲせ࡛ࡿ࠶㸬 

㉳ᆺ┦㸪⮬ᕫ㉳ᆺࡣ⏣ᐑ࡚ࡋᑐၥ㢟ࡢࡇ

ຍࢆ࣒ࢸࢫࢩࡢ౯್ホ౯᠈㐃グࡓࡏࢃྜࡳ⤌ࢆ

㸦ᅗ㸯㸧[17]㸬┤ほⓗ᥎ㄽ࡛ࡓࡋᥦࢆࣝࢹ᥎ㄽࣔࡓࡋ

                                                   
1 ᮏ✏࡛ࡣឤ࠺࠸ゝⴥࡀࡿ࠸⏝ࢆ㸪ᚰ⌮Ꮫ࡞

ࡣ㸬ື࠸ከࡀࡇࡿࢀࢃࡀゝⴥ࠺࠸ືࡣ࡛

ࢺࣄ㸪ࡁࡓ࠼⪄࣒ࢸࢫࢩ౯್ホ౯ࡢ⯡୍≀ື

ࡢࡑ㸬࠺⾜ࠎḟࢆ㐃࡞⬟ྍࡽឤぬධຊࡢ㸪⌧ᅾࡣ

㝿㸪୍⯡㐃୍ࡣᑐከ࡛ࡾ࠶㸪Tree ᥈⣴ⓗ࡞ศᒱࡀ

Ⓨ⏕ࡀࡿࡍ㸪ᮏࣔࡣ࡛ࣝࢹ᮲௳☜⋡ࢆ㐃㐣⛬ྲྀ

㧗ࡿࡼ౯್ホ౯ࡢࡑグ᠈㉳࡞㸪୪ิⓗ࡚ࢀධࡾ

ㄽ⌮ⓗࡿࡼᕫ㉳⮬ࡓࡲ㸬ࡓࡋ⌧ᐇࢆグ᠈᥈⣴࡞㏿

᥎ㄽ࡛ࡢᩘ「ࡣグ᠈ࡀ࣮ࣥࢱࣃΰྜࡓࡋ≧ែࡽ౯್

グ᠈㑅ᢥࡢ౯್㥑ືࡿࡍ㉳㑅ᢥⓗࢆ᠈グ࠸ࡁࡢ

⪄㸪ཧ࡛ࡢ࡞ᑓ㛛ⓗࡸࡸࡣヲ⣽ࡢࡇ㸬ࡓࡋ⌧ᐇࢆ⬟ᶵࡢ

 㸬࠸ࡓࢀࡉ↷ཧࢆ[19][18]⫣ᩥ

㐃౯್ホ౯࠸⣲᪩ࡢ᠈グࡓࡋ㉳ࡣ㘽ࡢ࡛ࡇࡇ

㐣⛬ࡢධ࡛ࡿ࠶㸬ࡀࢀࡇᐇ⌧ࡿࡍㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࡼ

ࡢ㸪ᚑ᮶ࡾ AI ⓗ࡞ Tree ᥈⣴࡛㉳ࡓ࠸࡚ࡁ↓㥏࡞᥈⣴

῝㸪ࡿࡍ᥎ㄽࡳࡢ᪉ྥࡿ࠶ࡢ౯್࡚ࡋ๐ῶᖜࢆ

㸦ᅗࡿ࠸࡚ࡁ࡛⌧ᐇࡀඃඛ᥈⣴ࡉ 2㸧㸬  

 

 

ᅗ 1. ┤ほⓗ᥎ㄽㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࢆᐇ⌧ࡿࡍ 

㐃グ᠈ࣔࣝࢹ㸦[17]ࡾࡼᘬ⏝㸧 

 

 

ᅗ 2. ⮬ᕫ㉳ᆺࡢ㐃ࡿࡼ Tree᥈⣴ⓗ࡞ 

グ᠈ࡢ᥈⣴㐣⛬㸦[17]ࡾࡼᘬ⏝㸧 

▱ࡢ࡞ ண࡛ࡲࡿ⮳౯್ホ౯ࡢࡑࡣሙྜࡢ

ⓗฎ⌮ࡀຍ࠺ࡼࡿ࠸࡚ࡗࢃឤࡿࡌ㸬࡛ࡇࡑᮏ✏࡛

 㸬ࡪឤ࡚ࡵྵࢆࢀࡑࡣ౯್ホ౯ࡢࢺࣄࡣ
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3.2. Global Workspace Theoryព㆑ 

ඛ㏙ࡓ㏻ࡾ㸪⌧㇟ࡢ࡚ࡋㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࡣព㆑

ࡢᕫព㆑⮬ࡿࢀࢃゝ⯡୍ࡣព㆑࠺ゝ࡛ࡇࡇ㸬࠺కࡀ

⌮ㄽࡳࡢࡁࡿ࠶ࡢ㸪ព㆑ࡃ࡞ࡣព࡛࠸῝࡞࠺ࡼ

ⓗ࡞᥎ㄽࢆ㇟⌧࠺࠸ࡿࢀࢃ⾜ࡀゝ࠺㸬ࡶ࡚ࡋࢀࡑ㸪

㐃グ᠈ࡢ⮬ᕫ㉳㐣⛬ࢆㄽ⌮ⓗ᥎ㄽゝࡽ࡞࠺㸪ࡑ

 㸬ࡿ࠶ᚲせ࡛ࡀㄝ᫂ࡢ⏤⌮࠺కࢆ㇟⌧ࡢព㆑ᵝࡀࢀ

Baarsࡾࡼᥦࡓࢀࡉ Global Workspace Theory 

(GWT)[8]ࡣ㸪⬻ࢆ࡞ࡁ⚄⤒ᅇ㊰ࡋ࡞ࡳ㸪እ㒊ࡽ

ព㆑≧ែព㆑≧ែ↓ࡢ⬻㸪ࡽ⟆ᛂࡿࡍᑐ่⃭ࡢ

࠸ᙅࡀ㸪እ㒊่⃭ࡿࡼㄝ᫂ࡢࡑ㸬ࡓࡋㄝ᫂ࢆ࠸㐪ࡢ

ࡣࡁ࠸ᙅ㸪㐺ᗘࡎࡏㄆ㆑ࢆࢀࡑࡣ⬻ࡣࡁ

ࡿࡀᗈࡃᗈ⬻ᒁᡤⓗ࡛ࡣᛂࡢࡑࡀࡿࡍᛂࡍ

ࡿ࠶ࡀ่⃭࡚ࡋࡑ㸬ࡿ࡞ᛂ࡞ព㆑ⓗ↓ࡃ࡞ࡣࡇ

⛬ᗘᙉࡿ࡞ࡃ㸪ࡣ่⃭ࡢࡑㄆ㆑࡚ࢀࡉᛂࡀ⬻య

ࡓࡗࡀᗈయ⬻ࡀᛂࡿࡍᑐ่⃭ࡢࡇ㸬ࡿࡀᗈ

≧ែࢆGWT࡛ࡣព㆑Ⓩࡓࡗ≧ែࡿ࠸࡚ࡋ㸦ᅗ3㸧㸬

ࡽࡉ GWT ࠶ࡀࢺ࣮࣏ࢧࡶࡽሙ❧ࡢ㸪⚄⤒⛉Ꮫࡣ

ࡣ⛬㐣⬻ࡿࢃ㛵㸬ព㆑ࡿ 2000ᖺ௦ࡀ✲◊ከࡉ࡞ࡃ

ࢆ✲◊ࡽሙ❧ࡢㄽ⌮ᐇ㦂ࡢᏛ⛉⤒⚄ࡣ㸪Dehaeneࢀ

㐍[21][20]ࡿ࠸࡚ࡁ࡚ࡵ㸬 

 

 
ᅗ 3 DehaeneࡿࡼGWTࡢㄝ᫂㸦[20]ࡾࡼᘬ⏝㸧 

 

ࡢࡘ୍ࢆ⬻㸪ࡣែ≦ࡓࡗⓏព㆑ࡀධຊ่⃭ࡢࡇ

㐃グ᠈ࡓࡋ࡞ࡳሙྜࡣ㸪≉ᐃࡢグ᠈ࡀᏳᐃ࡚ࡋ

㉳࡛ࡓࡁ㸪ࡕࢃ࡞ࡍඛ㏙ࡢ᥎ㄽࣔࢁࡇ࠺࠸࡛ࣝࢹ

ࡀࡇࡿ࠼⪄ែ≦ࡢ➼ྠᏳᐃ㉳ࡢㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࡢ

ࡍࡢࡽឤぬධຊࡣほⓗ᥎ㄽ┤࡚ࡋᑐࢀࡑ㸬ࡿࡁ࡛

↓࡞せࡣఏᦙࡢㄆ㆑ࡢ㸪⬻యࡾ࠶㐃࡛࠸ࡸࡤ

ព㆑ⓗ᥎ㄽゝࡿ࠼㸬࠺ࡼࡢࡇ㸪ᐑ⏣ࡿࡼ᥎ㄽࣔࢹ

ࡣࣝ GWT ࡓࡆᣲ㸯⾲ࡓࡲ㸪ࡃࡼࡀࢢࣥࢳࢵ࣐ࡢ

ேࡢ᥎ㄽ㐣⛬ࡢ㇟⌧ࡢᑐᛂࡶẚ㍑ⓗࡃࡼ㸪ࡃ࡞ࡃࡍ

᥎ㄽ㐣ࡢ㸪ேࡣ࡚࠸࠾⢏ᗘࡿ࠸࡚ࡋᮏ✏᳨࡛ウࡶ

 㸬ࡿ࠼⪄⬟ྍࡀࡇࡿ࠼⪄ࡿ࠶࡛ࣝࢹࣔࡢ⛬

4. ㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࣔࡽࣝࢹᑟࡿࢀ௬ㄝ 

4.1. ព㆑≧ែࡢຠ⏝ࡢ࡚ࡋㄽ⌮᥎ㄽ 

᠈㸪(2)㐃グࣝࢹ㔜➢ྕࣔࡢ㸪(1)᥎ㄽ࡛ࡲࡇࡇ

ࡼᛶ㉁㸪(3)ឤࡢᕫ㉳⮬㉳┦ࡿࡼࣝࢹࣔ

౯ࡿࡼࣝࢹࣔ⏣㛵ಀ㸪(4)ᐑࡢពᛮỴᐃ౯್ุ᩿ࡿ

ព(5)ࡧࡼ࠾ㄽ⌮ⓗ᥎ㄽ㸪ほⓗ᥎ㄽ┤ࡿࢀࡉ㥑ື್

㆑ࡢ⌮ㄽࡢ࡚ࡋGWTࢀࡒࢀࡑ࡚࠸ࡘ㏙ࡓࡁ࡚㸬

ㄽ⌮ⓗ᥎ࡀ⬻ࢺࣄ㸪࡚ࡋࡏࢃྜࡳ⤌ࡢࡽࢀࡇ࡚ࡋࡑ

ㄽࢆᐇ⌧࡚࠸ࡘ࣒ࢬࢽ࣓࢝ࡿࡍᥦࡀࡢࡓࢀࡉᮏ᥎

ㄽࣔࢹ  㸬ࡿ࠶࡛[17ࣝ]

௨ࢺࣄ㸽࠺ࢁࡔࡿ࠼࠸ࡀఱࡽࣝࢹࣔࡢࡇ㸪࡚ࡉ

እࡿ࠶ࡶ᥎ ࡿࢀࡉ┤ほⓗ᥎ㄽࡢ≉ᚩࡣ㸪ධຊ

࠶ពᛮỴᐃ࡛࠸ࡸࡤࡍࡿࡼホ౯ ண࡞ᑕⓗࡢࡽ

ࡢࡇ㸬ࡿ࠶ⓗ࡛ື⮬࣭ࡃὸ࣭ࡃ㏿࣭ࡃᗈࡣ ணࡢࡑ㸬ࡿ

ࡽࡵồࢆពᛮỴᐃ࡞㛫ⓗ▐࡚ࡅࢆᏑ⏕ࡣ᥎ㄽ࡞࠺ࡼ

 㸬࠺ࢁ࠶ᚲ㡲࡛ࡣᏑ⏕ࡢቃ࡛⎔࠸ࡋཝࡿࢀ

㸬ࡿ࠶࡛ࡁྥࡣ ணࡢᮍ᮶࠸㐲ࡣ᥎ㄽ࠸ὸࡋࡋ

ᡃࡀࠎឤࡿࡌ▱ⓗ⬟ຊࡢࡘ୍ࡢᣦᶆ᥎ㄽ࠶ࡀࡉ῝ࡢ

ሙ㠃࡞ᅔ㞴ࡀ౯್ホ౯ࡣࡕࡔࡓ㸪ࡕࢃ࡞ࡍ㸬࠺ࢁࡔࡿ

࡛㸪῝࠸ண ࡾࡼ㐲࠸ᮍ᮶ࡢ≧ែࡢ౯್ࢆホ౯࡛ࡁ

ಶࡢࡑ࡛ࡇࡿࡏࡉୖྥࢆ⢭ᗘࡢ㸪ពᛮỴᐃࡣࡇࡿ

యࡢ⏕Ꮡ☜⋡ࡿࡏࡉୖྥࢆᮇᚅ࡛ࡿࡁ㸬࡚ࡋࡑ㸪ᮏࣔ

ศᒱࡀ 㸪ணࡑࡇࡢࡶࡓࡋ⬟ྍࡀㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࡢࣝࢹ

ศᒱ࠸ࡋࡽ☜ࡾࡼሙ㠃࡛ࡓࡋΰྜࡀ᠈グࡢᩘ「࡚ࡋ

ࡿࡵጞࢆ᥎ㄽࡢḟ࡚ࡋ㑅ᢥ㉳࡛ࢇ㑅ࢆ᠈グࡢ᪉୍ࡢ

 㸬ࡿ࠶࡛⛬㐣ࡢ᥎ㄽ࠸῝㸪࠺࠸

㸪┦㉳ࡣ࠸㐪ࡢㄽ⌮ⓗ᥎ㄽ㸪┤ほⓗ᥎ㄽࡽࡉ

ࡢ࣒ࢬࢽ࣓࢝⟭ィࡌྠࡢ᠈㐃グ࠺࠸ᕫ㉳⮬

⏝ἲࡢ㐪ࡃ࡞ࡋ࡛࠸㸪୧⪅ࡢ༠ㄪⓗ┦స⏝ࡣᴟࡵ

ㄽ⌮ⓗ᥎ࡽ㸬┤ほⓗ᥎ㄽ[22][18]ࡿࢀࡉ⌧ᐇ↛⮬࡚

ㄽࡢⓎࡣᚲ↛ⓗ࡞㐍ゝ࠺ࡼ࠼㸬ࡔࡓ㸪ࡢࡑ⬻⚄⤒

ⓗࡀ⬻ࢺࣄ࡚ࡋ࣒ࢬࢽ࣓࢝࡞ࡼࡢ⬻ࡢ≀ືࡢ

 㸬ࡿ࠶࡛᫂ࡣࡢ࠺㐪࠺

ࡢ࡚ࡋែ≦⬻ࡢ㸪ព㆑ᵝඛࡢࡑ࡚ࡋࡑ GWT ࡀ

ㄽ⌮ⓗ᥎ࡢࣝࢹ㸪ᮏࣔࡣព㆑≧ែ࠺࠸ࡀ㸬GWTࡿ࠶

ㄽࡢグ᠈㉳ࡀ᮰ࡓࡋ≧ែ┦ᙜࡿࡍ㸬ࡢࡇ≧ែࡣ

ㄽ⌮ⓗ᥎ㄽ࠸῝ࡀ᥎ㄽࡿࡍ⬟ྍࢆΰྜグ᠈ࡢࡽ㑅

ᢥ㉳ࡢ⤖ᯝ࡚ࡋᚓࡿ࠶࡛ࡢࡶࡿࢀࡽ㸬ඛ㏙࠾ࡢ

᭷Ꮡ⏕ࡢಶయࡣࡇࡿࢀ⾲ෆ⬻ࡀែ≦ࡢࡇࡾ
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ാࡽࡇࡿࢀࡽ࠼⪄ࡃ㸪ࡀࢀࡇព㆑࡞࠺ࡼࡢᶵ⬟

࡛ࡂ㐣࠸ゝࡣࡢ࠺࠸㸪ࡓࡗ࡞⏝ຠ࡞㐍ⓗࡘᣢࡀ

㸪ᡃࡣ᪉࠼⪄ࡢࡇࡋࡋ㸬࠺ࢁ࠶ ࣉࢻ࣮ࣁࡿࡌឤࡀࠎ

 㸬࠸࡞ࡣ࡛ࡢࡶࡿࡍㄝ᫂ࢆព㆑ࡢ࡚ࡋ࣒ࣞࣈࣟ

4.2. グ᠈㉳ࡢᏳᐃࡣసᴗグ᠈⬟ྍࢆ 

ㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࡢࡘ୍࠺ࡶࡢຠᯝ࡚ࡋసᴗグ᠈ࡢᐇ⌧

グ᠈㉳≧ែࡢෆ⬻ࡣ᠈㸬సᴗグ[23]ࡿ࠶ࡀᛶ⬟ྍࡢ

グ᠈ࡣ㸪┤ほⓗ᥎ㄽࡀࡿࢀࡽ࠼⪄ಖᣢ࡞ⓗ୍ࡢ

㉳ࡢ㐣Ώᮇࡢ≧ែ࡛ࡾ࠶㸪⬻Ἴࡢ࡞ከࡢࡃᦂࡂࡽせ

ᅉࡿ࠶ࡀ⬻ෆ࡛ࡢಖᣢࡣᅔ㞴࡛࠺ࢁ࠶᥎ ࡿࢀࡉ㸬

Ᏻᐃࡘ㞳ᩓⓗࡢグ᠈㉳ࡣㄽ⌮ⓗ᥎ㄽ࡚ࡋᑐࢀࡑ

ෆ࡛⬻ࡤࡽ࡞ࢀࡑ㸪ࡾ࠶࡛⌧⾲ࡢ᠈グࡀ᮰≧ែࡓࡋ

㐍⾜ࡿ࠸࡚ࡋࡢฎ⌮୍ูࡣⓗಖᣢ࡛ྍࡿࡁ

⬟ᛶ࠺ࢁ࠶ࡀ㸬⌧ᅾ㸪సᴗグ᠈ࡢ⬻㒊ࡣ࡚ࡋ๓㢌

ⴥ࣭ 㢌㡬ⴥ࣭ ๓ᖏ≧⓶㉁࣭ ⬻ᇶᗏ᰾ࡸᾏ㤿ࡢᩘ「࡞

㒊ࡀᣲ࡚ࢀࡽࡆ㆟ㄽ[24]ࡀࡿ࠸࡚࠸⥆ࡀ㸪ࡢࡑಖᣢࡢ

Ᏻᐃᛶ᳨ࡓࡲࡶウࡁࡿࢀࡉ㡯┠࡛࠺ࢁ࠶㸬 

సᴗグ᠈ࡢᐇ⌧ࡣ㸪」ᩘࡢ᥎ㄽྠࡢ㐙⾜⬟ྍࢆ

㸪ูࡋಖᏑⓗ୍࡚ࡵࢆ᥎ㄽࡢ㐍⾜୰ࡲ࠸㸬ࡿࡍ ࡢ

௬ㄝᇶ࡙ࡃ᥎ㄽ࡚ࡗ⾜ࢆಖᏑࡢࡶࡓࡋẚ㍑ࡿࡍ

㸬⤖ᯝ㸪[25]ࡿ࠶ጇᙜ࡛ࡶ࡚ࡋ⛬㐣ࡢ⬻㸪ࡣ⌮ฎ࠺࠸

సᴗグ᠈ࡢ⏝ࡢ࡛⬻ࡣ」㞧࡞᥎ㄽ㸪ࡣ࡚࠸ࡦ」㞧࡞

ၥ㢟ᑐࡿࡍពᛮỴᐃ࠺ࢁ࠶࡛ࡿࡍ⬟ྍࢆ㸬 

4.3. ⪅ࡢ౯್ࡴྵࢆពᛮỴᐃ㸻♫ᛶ 

⌧⏕ே㢮࡛ࡀࢫ࢚ࣥࣆࢧࡿ࠶⋓ᚓࡿࢀࡉࡓࡋ≉ᚩ

ⓗ࡞⬟ຊ♫ᛶࡿ࠶ࡀ㸬♫ᛶࡣ㸪ࣙࢩࢡࣛࢱࣥ

ࣥሙ㠃࡚࠸࠾⮬ᕫࡢ౯್ࡃ࡞࡛ࡅࡔ⪅ࡢ౯್ྵࡶ

㸬࠺ࡼ࠼ゝࡇࡿࡍỴᐃࢆពᛮࡢᕫ⮬࡚ࡋホ౯࡚ࡵ

「࡞ᚲせࡀ౯್ホ౯ ணࡢ᪉ࡢ⪅ᕫ⮬ࡣࢀࡇ

㞧࡞ពᛮỴᐃ࡛ࡿ࠶㸬 

ᡃࢆࣥࣙࢩࢡࣛࢱࣥࡀࠎồࡣࡢࡿࡵ㸪ࢀࡑఱࡽ

ᕫ⮬ࡣⅭ⾜ࡿࡍࢆ㸬㉁ၥ࠺ࢁ࠶࡛ࡽࡿ࠶ࡀ౯್ࡢ

ࢆఱ⪅㸬୍᪉࡛ࡿ࠶ࡀ౯್࠺࠸ࡿᚓࢆ㆑▱ࡀ

ᩍࡿ࠼⾜Ⅽࡣ㸪⮬ᕫࡢ౯್ࡣࡾࡼ⪅ࡢ౯್ࡀ࡞ࡘ

ẁ㝵ࡢỴᐃື⾜ࡢ㸪⮬ᕫࡣࡇࡍࡤ႐ࢆ㸬ヰ࡛┦ᡭࡿ

࡛⪅ࡢឤࡿࡌ౯್ࢆホ౯࠺ࢁ࠶࡛ࡿ࠸࡚ࡋ㸬 

ពᛮỴᐃࡢ㸪⮬ᕫࡣࡿࡍ⬟ྍࢆⅭ⾜࡞࠺ࡼࡢࡑ

ᚲせࡀ᥎ᐃࡴྵࡶ࡛ࡲᙳ㡪ࡍࡰཬ౯್ホ౯ࡢ⪅ࡀ

ࡿࡍ⬟ྍࢆࢀࡑ㸪ࡣࢺࣄࡢ࡚ࡋ㸪♫ⓗᏑᅾࡿ࠶࡛

⪅ࡢ࡚࠸ࡘ▱㆑㸪ࡕࢃ࡞ࡍ⪅ࣔࢆࣝࢹᣢ࡚ࡗព

ᛮỴᐃ࡛ࡇࡿ࠸⏝㸪㐩ࡸ௰㛫ࢆࣉ࣮ࣝࢢࡢ࡞

సࡾ⥔ᣢ࠺ࢁ࠶࡛ࡢࡿ࠸࡚ࡁ࡛ࡀࡇࡿࡍ㸬ྠࡌཎ⌮

ࡿࡀ᎘ࡢ⪅㸬ࡿࡁ࡛⏝㐺ࡶⓗ㛵ಀ♫࡞ᑐⓗᩛࡣ

ࡇ࠺⾜ࢆពᛮỴᐃࡿࡍపୗࡀ౯್ホ౯ࡢ⪅㸪ࡇ

 㸬ࡿ࠸࡚ࡗ⾜᪥ᖖⓗࡣࠎᡃ࡛࡞࣒࣮ࢤ㸪ᑐᡓࡣ

ࢇྵ౯್ホ౯ࡢᕫ⮬ࢆ౯್ホ౯ࡢ⪅࡞࠺ࡼࡢࡇ

࡛ពᛮỴᐃ࠺⾜ࢆ⬻㐣⛬ࡣ࡚࠸ࡘ㸪⌮Ꮫ◊✲ᡤࡢ

୰ཎ⿱அẶ[26]ࡿ࠶ࡀ✲◊ࡢ࣒࣮ࢳࡢ㸬ࡿࡼࢀࡑ㸪

⬻ෆ࡛⪅౯್ࢆពᛮỴᐃࡿࡅࡘࡧ⤖㐣⛬ࡣ 3ẁ㝵

ࡢ౯್ࡢࡑࡣ㸪➨ẁ㝵ࢆ౯್ࡢ⪅ࡣ㸪➨୍ẁ㝵ࡾ࠶

㑅ᢥ⫥ᑐࡿࡍᙳ㡪ࢆ㸪࡚᭱ࡋࡑᚋ᭱ࡣ⤊ⓗ࡞ពᛮỴ

ᐃࡢ౯್ࡿ࡞␗ࢀࡒࢀࡑࢆ⬻㒊࡛➢ྕࡿ࠸࡚ࡋ㸬

࡚ࡋ㛵ಀᛶ♫ྥࡢ⪅㦂⿕ࡣᙉᗘࡢྕ➢ࡢࡑࡓࡲ

࠺ࡼࡢࡇࡶពᛮỴᐃ࡞ぢ」㞧୍࠺࠸㸬♫ᛶࡿ࠸

⬻㐣⛬࡚ࡋ㸪ࡽࡉィ⟬㐣⛬ࡿ࠶࡛⬟ྍ⌧⾲࡚ࡋ

 㸬ࡿ࠶ࡘࡘࢀࡉ♧ࡀࡇ

4.4. ഇグ᠈ࡿࡼീຊࡢᐇ⌧ 

ᒎ㛤ࡢࡽࣝࢹ᥎ㄽࣔࡿࡼ᠈㸪㐃グࡘ୍࠺ࡶ

ࡇ㸪ࡣ㸬ീࡿ࠶ࡀᛶ⬟ྍࡿࡁ࡛⌧ᐇࢆ㸪ീຊ࡚ࡋ

ࡇࡿసࢆࢪ࣮࣓ࡢ≀࠸࡞ࡢࡇࡓࡋ㦂⤒࡛ࡲࢀ

ࡓࡋ㦂⤒㐣ཤࡣࢶ࣮ࣃࡢࠎಶࡢ≀ࡢࡑ㸪ࡀࡿ࠶࡛

⤒㸪㐣ཤࡕࢃ࡞ࡍ㸬࠸ከࡀࡇࡿ࠶࡛ࡢࡶࡿ࠶ࡢࡇ

㦂ࡓࡋ≀⩌ࢆࢶ࣮ࣃࡢ㞟ࡢࡘ୍࡚ࡵ≀ࢆࢪ࣮࣓

సࡣࡇࡿ㸪ീ࠺࠸⾜Ⅽࡿ࠼⪄ࡿ࡞㸬࠺ࡼࡢࡇ

ഇグࡣ࠸ࡿ࠶グ᠈㸪ࢫࣜࣉࢫࡣ࡛᠈㐃グࡣᛶ≉࡞

㛫ࡣ㠃࡛࠺࠸㉳ࡢ᠈㸪グ[14]ࡾ࠾࡚ࢀࡽ▱࡚ࡋ᠈

㐪ࡀࡿ࠶࡛࠸㸪㐣ཤ⤒㦂ࡓࡋ≀ࡽ᪂࠸ࡋグ᠈

㐀ࡣ࠸ࡿ࠶ീ㸪ࡣព࡛࠺࠸ࡿసࢆࢪ࣮࣓

ᮍࡃࡓࡗࡲ㸪ࡶ࡚࠸࠾㐀ࡢ㸬ே㛫࠺ࡼࡁ࡛ࡀࡇࡪ

⤒㦂ࡢ≀ࡣࡇࡿࡍࢪ࣮࣓ࡽࣟࢮࢆ㞴ࡃࡋ㸪ࡑ

㸬࠺ࢁ࠶ฟⓎⅬ࡛ࡎࡲࡀ㐀ࡢ⠊ᅖෆ࡛ࡢ㆑▱ࡢ≀ேࡢ

グ᠈ࡓࡋ▱㆑ࡢෆᐜࢆไᚚ࡛ࡿࡁ㐃グ᠈ࢫࡓ࠸⏝ࢆ

ീࡢ㸪ேࡓࡲࡶド᳨ࡢ⬟ീᶵࡿࡼ᠈グࢫࣜࣉ

ຊࣝࢹࣔࡢⓗ⌮ゎࡢࡘ୍ࡢ᪉ἲ࠸࡞ࢀࡋࡶ㸬 

4.5. ࡢ⬻⌮ㄽࡢ㛵ಀ 

4.5.1. ⤫ྜሗ⌮ㄽ㸦IIT㸧 

㸬࠸↓ࡣࡃከࢀࡑࡣㄽ⌮ࡿࡍ㛵ព㆑ࡿࡅ࠾⬻

ࡀࡢࡓࢀࡉ┠୰࡛㏆ᖺὀࡢࡑ Tononiࡿࡼ IIT[27][28]

࡞ࡍ⤖ྜᆺ㸪┦࡞つᶍࢆ⬻㸪ࡣㄽ࡛⌮ࡢࡇ㸬ࡿ࠶࡛

㸪࠼⪄㞟ྜࡢᅇ㊰⤒⚄ࡢᕫ㉳ᆺ⮬࠺࠸࡛✏ᮏࡕࢃ

⚄㸬ࡍ࡞ࡳ㉁ࡢព㆑࡚ࡗࡶࢆሗ㔞ࡿࢀࡲྵࡇࡑ
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⤒ᅇ㊰ࢆศࢀࡒࢀࡑࡢࡑࡤࢀࡍሗ㔞ࡀᏑᅾ࡚ࡋ

ព㆑ࡿࡍࡿ࠶ࡀ㸬 

ࢆ᪉࠼⪄ᵓ㐀࠸㏆࡚ࡵᴟࣝࢹ㸪ᮏࣔࡣㄽ⌮ࡢࡇ

ᣢࡿ࠸࡚ࡗ㸬㐃グ᠈ࡢᶵ⬟ࡣ┦⤖ྜࡓࢀࡉ⚄⤒ᅇ

㊰ࢀࡲ⏕㸪ᅇ㊰ࡀศ᩿ࡓࡲࡀࢀࡒࢀࡑࡢࡑࡽࡓࢀࡉ

㐃グ᠈࡚ࡋᶵ⬟ࡿࡍ࡚ࡋ㸬ࡢࡑಶࡢࠎᅇ㊰ࡲྵ

ࢆ㔞ࡢ᠈グࡿࢀ IIT࡛࠺࠸ሗ㔞ࡽ࡞ࡿ࠼⪄㸪⚄⤒ᅇ

㊰ࡢ⣽⬊ᩘẚࡿࡍ㐃グ᠈ࡢグ᠈ᐜ㔞ࡣ⤫ྜሗ

㔞ᴟ࡚ࡵ㏆࠸㛵ಀࡿ࠶㸬ࡔࡓ㸪IITࡣព㆑ࡢ㉁㸪ࡍ

ࡀࢀࡇࡐ࡞㸪ࡀࡿ࠶ㄽ࡛⌮ࡿࡍᐃ㔞ࢆࡉ㞧「ࡕࢃ࡞

ព㆑࡛࠺࠸ࡿ࠶ㄝ᫂ࡣ࡚ࡋ㊊ឤࡿ࠶ࡀ㸬 

ᐇ㝿ࡣ࡛⬻ࡢ㸪ࢡࢫࢱᛂ࡚ࡌ⬻ᅇ㊰ࡀ㑅ᢥⓗά

ᛶ࡚ࢀࡉಶࡢࠎ▐㛫ࡿ࡞␗⚄⤒ᅇ㊰ࢆᵓᡂ࠾࡚ࡋ

ᖜᗈ࡚ࡌᛂࡏࢃྜࡳ⤌ࡢ㡿ᇦࡓࢀࡉάᛶࡢࡑ㸪ࡾ

㑅ሙྜ࡞࠺ࡼࡢࡑ㸬ࡿ࠸࡚ࢀࡲ⏕ࡀグ᠈㉳≧ែ࠸

ࡍ᥎ㄽ࡚ࡋᑐධຊࡀᅇ㊰⤒⚄ࡓࢀࡉࢃྜࡳ⤌࡚ࢀࡤ

ࡣ⛬グ᠈㉳㐣ࡿ GWT ࡾ࠶ࡶゎ㔘࠺࠸ព㆑࠺࠸࡛

㸪ࡣࡇࡇ㸬ࡿ࠺ࡾ࠶ࡶゎ㔘࠺࠸ព㆑࠺࠸㸪IIT࡛ࡋࡿ࠺

㛵ಀ⪅ࡀ㞟ࡢ࡚ࡗࡲ㆟ㄽࡀᚲせᛮࡿࢀࢃ㸬 

 ⌮ཎ࣮ࢠࣝࢿ࢚⏤⮬ .4.5.2

ࡢάືࡢ⬻ࡿࡼ⌮ཎ࣮ࢠࣝࢿ࢚⏤⮬ࡣࣥࢺࢫࣜࣇ

⌮ㄽࢆᥦ[29]ࡿ࠸࡚ࡋ㸬ࡢࡑᇶᮏⓗ࠼⪄࡞᪉ࡣ⬟ືⓗ

᥎ㄽ࡛ࡾ࠶㸪▱ぬ࡚࠸࠾ឤぬධຊࡢࢀࡑゎ㔘ࡽ

⏕ᡂࡿࢀࡉண ࠺ࡼࡿࡍ⮴୍ࡀゎ㔘ࢆ✚ᴟⓗኚ

㐠ࢆㄽ⌮ࡢࡑࡓࡲ㸬ࡿ࠸࡚ࡋࡿ࠶ㄆ㆑࡛ࡀࡇࡿ࠼

ཎࡢඹ㏻ࡀάື࠸ᖜᗈࡢ⬻㸪ࡋᣑᙇࡶពᛮỴᐃࡸື

 㸬ࡿ࠸࡚ࡋࡿࡁㄝ࡛࡚᫂ࡗࡼ⌮

㸪ࡾ࠶ㄽ࡛⌮࡞㨩ຊⓗ࡚ࡵᴟࡣ⌮ཎ࣮ࢠࣝࢿ࢚⏤⮬

㸬୍᪉ࡿ࠶ࡀㄝ᫂ຊ࠸㧗࡚ࡵᴟ࡚ࡵྵࡶⓗ≧ែࡢ⬻

࡛㸪᥎ㄽࡣ࡚࠸ࡘ┤ឤⓗ᥎ㄽࡈࡳࡣㄝ᫂࠸࡚ࡋ

࠶ࡶ㒊ศ࡞☜᫂ࡔࡲ࠸ࡣ࡚࠸ࡘ᥎ㄽ࡞ㄽ⌮ⓗࡀࡿ

⌮ཎࡢᑠ࣮᭱ࢠࣝࢿ࢚ࡢ⛬㉳㐣ࡢ᠈㸬㐃グࡿ

ࡿ࠼ぢࡶ࠺ࡼࡿ࡞␗ࡀᢳ㇟ᗘࡣ⌮ཎ࣮ࢠࣝࢿ࢚⏤⮬

༑ศ࡛ࡀウ᳨ࡢ࡚࠸ࡘᑐᛂࡢ⪅୧ࡣ㸪⌧Ⅼ࡛ࡀ

 㸬࠸ࡓࡋウㄢ㢟᳨ࡢ㸪ᚋࡾ࠶

5. ᵓᡂⓗ᳨ࡿࡼドྍ⬟ᛶ 

ࣝࢹ᥎ㄽࣔࡃᇶ࡙⛬㉳㐣ࡢ᠈㸪㐃グ࡛ࡲࡇࡇ

㏙ࢆ௬ㄝࡢ࡚࠸ࡘ⬟ᶵࡢᚰ࡞࠺ࡑࡋ㛵㐃ࢀࡑ

 㸬࠺ࢁ࠶࡛ࡿࡁド᳨࡛ࡣ௬ㄝࡢࡇ㸪ࡣ㸬࡛ࡓࡁ࡚

☜ࢆసື࡚ࡗసࡕࢃ࡞ࡍᵓᡂⓗ◊✲㸪ࡣ᪉ἲࡢࡘ୍

ㄆࡢ࡛ࡇࡿࡍホ౯࡛ࡿ࠶㸬㐃グ᠈ࡿࡼㄽ⌮ⓗ᥎

ㄽࡣィ⟬ᶵ᳨࡛ࣥࣙࢩ࣮࣑ࣞࣗࢩド࡛ࡿ࠸࡚ࡁ㸬ࡋ

ᐇⓗ࡛⌧ࡾࡼ㸪ࡾ࠶࡛ࢡࢫࢱࢺ࡞༢⣧ࡣㄢ㢟ࡢࡑࡋ

」㞧࡞ㄢ㢟᳨࡛ࡢドࡀᚲせ࡛ࡿ࠶㸬≉సᴗグ᠈ࡸ♫

ᛶࡢホ౯ࡿࡀ࡞ࡘㄢ㢟ࡢタᐃࡣ㔜せ࡛ࡾ࠶㸪ࡇࡑ

࡛ GWT ືࡿ࠼ぢ࠺ࡼࡿ࠶ࡀព㆑ࡶࡓ࠶ࡿࢃ㛵

స⏕ᡂࡢヨࡀࡳᚲせ࡛࠺ࢁ࠶㸬 

⤖ᯝ࡚ࡋ㸪ࡣࢀࡇ⌧ᐇⓗ࡞௬ୡ⏺࡛άືࡿࡍ⾜

ືయࢆไᚚࡿࡍㄆ▱ࡢࣕࢳࢡࢸ࣮࢟ᵓᡂⓗ◊✲

ࡶ࡛ࡲࢀࡇࡣ✲◊ࡢⓗ⾜ືయ▱࡞࠺ࡼࡢࡇ㸬࠺ࢁ࡞

ከ[31][30]ࡀࡿ࠶ࡃ㸪ᅗ ࠶୍࡛ࡢ⏺ୡ࡞࠺ࡼࡢࡑࡣ4

ࡋㄆ㆑ࢆ㸪⎔ቃࡣࢺ࢙ࣥࢪ࣮࢚ࡿࡁ⏕⏺ୡࡢࡇ㸬ࡿ

࡚⛣ື㸪≀ࢆㄆ㆑࡚ࡋ┠ᶆタᐃ㸪௰㛫ࢆᩛࡸㄆ㆑࡚ࡋ

᥋㏆ࡸᅇ㑊㸪ࡽࡉ⪅ࡢാࢽ࣑ࣗࢥࡿࡼࡅࡁ

ࢡࢫࢱ࡞⬟㑅ᢥྍࡢࡃ㸪ከ࡞ඹྠసᴗࡸࣥࣙࢩ࣮ࢣ

㐩ࡢࢡࢫࢱࡢࠎ㸪ಶࡣᏑ⏕ࡢ࡛⏺ୡࡢࡇ㸬ࡿࡍᏑᅾࡀ

ᡂࡿࡼ⋓ᚓ౯್ࢆホ౯࡚ࡋ㸪ࡲ࠸ᐇࢫࢱࡁࡿࡍ

ࡢࡵࡓࡢ⏬ィື⾜ࡿࡍ⾜ᐇࢆࢀࡑࡽࡉ㸪ࡋ㑅ᢥࢆࢡ

᥎ㄽ㐙⾜࡞㸪ㄆ▱࡚ࡋࣕࢳࢡࢸ࣮࢟᥎ㄽࢆ㉸

 㸬[32]ࡿࢀࡉせồࡀ⬟ᶵ࠸ᖜᗈࡓ࠼

GWTࢆᐇࡓࡋㄆ▱ࣕࢳࢡࢸ࣮࢟LIDAࡿ࠶ࡀ

ࣉࡔࢇ㎸ࡳ⤌ேᡭࡣ⬟ᶵࡢព㆑ࡢGWTࡣ㸪LIDAࡀ

⟭ィ࡞㸪⬻ⓗࡾ࠾࡚ࡋᐃࢆࡇࡿࡍ⾜ᐇ࡛࣒ࣛࢢࣟ

ࡢ࡛࣒ࢬࢽ࣓࢝ GWT ㄢ㢟࡛ࡢࡘ୍࠺ࡶࡓࡲࡣᐇࡢ

ࣞࣕࢳࡿ࠼⪄ࢆ≦⌧ࡢࣕࢳࢡࢸ࣮࢟▱㸬ㄆ[33]ࡿ࠶

ㄽ࠺కࢆ࠸ࡲࡿࡩࡢ㸪ព㆑ᵝࡀࡿ࠶ෆᐜ࡛࡞ࢢࣥࢪࣥ

⌮ⓗ᥎ㄽࢆᐇ⾜࡛ࡿࡁ▱ⓗฎ⌮ࡣࡢ࠺࠸㸪༑ศᣮ

ᡓࡿ࠶ࡢ࠸ࡀࡋㄢ㢟࡛ࡿ࠶㸬 

 

 

ᅗ 4 ㄽ⌮ⓗ᥎ㄽࡢㄆ▱ࣕࢳࢡࢸ࣮࢟ᐃࡿࢀࡉ⌧

ᐇ㏆࠸௬⎔ቃ୍ࡢ㸬㣗ᩱ࣭ Ỉࡢ࡞⏕Ꮡᚲせ

ࡿࢃ㛵ᛶ♫ࡢ࡞ᩛࡸ㸪௰㛫ࡃ࡞࡛ࡅࡔᮦᩱ࡞

≀ࡀࡇࡿ࠸࡚ࢀࡲྵࡶᮃ࠸ࡋࡲ㸬 
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 ࡵࡲ .6

౯್ホ౯㐃ࡃ࡙ࡶ┤ឤⓗ᥎ㄽㄽ⌮ⓗ᥎ㄽ

㸬ィࡓ㏙࡚࠸ࡘࣝࢹ௬ㄝⓗࣔࡢ࡚࠸ࡘ⛬㐣⬻ࡢ

⟬ㄽⓗࡀࡔࡢࡿ࠺ࡾ࠶ࡣ㸪ࡀࢀࡇㄆ▱㐣⛬࡚ࡋே

࣋ࣞື⾜ࡢࢺࣄࡣ࡚࠸ࡘⅬ࠺࠸㸪ࡢࡿ࠶୰ࡢ

࡛ࣝከ᳨ࡢࡃドࡀᚲせ࡛ࡿ࠶㸬 

ࡴྵࢆ౯್ࡢ⪅ࡿ࡞㘽ࡢᛶ♫ࡣ࡛✏㸪ᮏࡓࡲ

౯್ィ⟬᳨࣓ࡶ࡚࠸ࡘ࣒ࢬࢽ࢝ウࡓࡋ㸬♫ᛶࡣḟ

ୡ௦ AI ▱㸪ㄆࡾ࠶࡛⬟ᶵ࡞㔜せࡿࢀࡽࡵồࡶ࡚࠸࠾

⛉Ꮫࡢୡ⏺࡛࡚ࡋ✲◊ࣥࣙࢩࢡࣛࢱࣥࡶὀ┠ࢀࡉ

ࣝࢹ㸪ᮏࣔࡀࡿ࠶࡛ࣝࢹࣔ⪅ࡣ㘽ࡢ࡛ࡇࡑ㸬ࡿ࠸࡚

ࡢ⪅ࡃ࡞࡛ࡅࡔ ணື⾜ࡢ⪅ࡣࣝࢹࣔ⪅ࡣࡽ

౯್ㄆ㆑ࡴྵࢆᚲせࡀࡇࡿ࠶ࡀ♧၀ࡿࢀࡉ㸬 

௨ୖ㸪⚄⤒ᅇ㊰ࡿࡼ㐃グ᠈ྂ࠺࠸ⓗࢹࣔ࡞

ࢬࢽ࣓࢝ࡢㄽ⌮ⓗ᥎ㄽ㸪┤ほⓗ᥎ㄽ࡚ࡋฟⓎࡽࣝ

ࡉᛶ㸪⬟ྍࡢ࡚ࡋ࣒ࢸࢫࢩ౯್ホ౯ࡢᥦ㸪ឤࡢ࣒

ຠࡢែ≦ࡢព㆑ᵝࡿࡅ࠾⪄ᛮࡿࡍ⏕ὴࡽࡇࡑࡽ

⏝㸪సᴗグ᠈㸪♫ᛶࡢィ⟬ⓗ⌮ゎ㸪ീຊ࠸ࡘ࡞

࡚㏙ࡓࡁ࡚㸬ࡶࢀࡎ࠸ḟୡ௦ AI ࡤࢀࡁ࡛⌧ᐇ࡚

ክぢࡿ࠶࡛ࡢࡶࡿ㸬AI ࡢࡽᏛ⛉⬻ࡣᬒ⫼ࡢ㐍Ṍࡢ

ከࡀࡿ࠶ࡀࢺࣥࣄࡢࡃ㸪ྠᵝㄆ▱⛉Ꮫࡶࡽከࡢࡃ

㞟⣙ࡀࡽࢀࡑ㸬࠺ࢁ࠶࡛ࡁࡿ࠼⪄ࡓࡗ࠶ࡀࢺࣥࣄ

Ⓨࢆຊࡀㄆ▱⛉Ꮫ㛤Ⓨࡢࣕࢳࢡࢸ࣮࢟▱ㄆࡓࢀࡉ

ࡿ࠸࡚ࡗ♳ࢆࡇࡿࡍ㸬 
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